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OZET

KELIME DIYARI MOBIL UYGULAMASININ INGILiZCE KELIME OGRENIMINE ETKISI
Faruk AYGUL
Amasya Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiist
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Ana Bilim Dali Y(ksek Lisans, Agustos / 2019
Danisman: Dog. Dr. Recep CAKIR

Bu calismanin amaci, yabanci dil olarak ingilizce egitimini desteklemek amaciyla,
kelime 6grenimine yonelik mobil bir 6grenme uygulamasi geligtirmek ve gelistirilen bu
uygulamanin  6grencilerin  akademik  basarilari, mobil  6grenmeye  yobnelik
hazirbulunusluklari ve mobil 63renme araglarini kabul dizeyleri Uzerindeki etkisini
incelemektir. Calismada nitel ve nicel ydntem ve yaklasimlari birlestirerek kullanmaya
imkan veren ¢ok asamall karma yontem arastirma deseni kullaniimigtir. Mobil 6grenme
uygulamasinin gelistiriimesi slrecinde 6grencilerin  uygulamadan beklentilerini ve
ihtiyaclarini belirlemek igin ydrutilen ihtiya¢ analizi calismasinda odak grup goérismeleri
gerceklestirilmistir. Bu gériismelerde calisma grubunu Amasya Universitesinde 6 farkli
bélime kayith 14 dgrenci olusturmustur. Ogrencilerin gdruslerini 6grenmek amaciyla 7
soruluk yari yapilandiriimis gérisme formu kullaniimistir. Bu goértismelerden elde edilen
verilerin analizinde icerik analizi ydéntemi kullaniimistir. ihtiyac analizinden elde edilen
verilere uygun olarak tasarlanan mobil uygulamanin gelistiriimesi strecinde ADDIE
arastirma modelinden yararlaniimistir. Gelistirilen mobil 6renme uygulamasinin belirlenen
degiskenler Uzerindeki etkilerini incelemek amaciyla 4 hafta sireli yari deneysel arastirma
yUrGtilmistir. Bu arastirmanin galisma gurubunu Amasya Universitesi'nde kayitl 61
gonlllh 6grenci olusturmustur. Bu 6grencilerden 32’si arastirmanin deney grubunda, 29 ise
kontrol grubunda yer almistir. Deney grubunda yer alan 6grencilere gelistirilen mobil
destekli dil 6grenme uygulamasi sunulurken kontrol grubu 6grencileri sadece web destekli
6grenme ortamindan yararlanmiglardir. Verilerin toplanmasinda arastirmaci tarafindan
gelistirilip gegerlik ve guvenirlik analizleri yapilan Akademik Bagari Testi, Ozer ve Kilig
(2017) tarafindan gelistirilen Mobil Ogrenme Araglarini Kabul Olgegdi ve Gokgearslan,
Solmaz ve Kukul (2017) tarafindan Tulrkce ’ye uyarlanarak gegerlik ve guvenilirlik
calismalari yapilan Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk Olgegdi 6n test ve son test
uygulanarak kullaniimistir. Deneysel ¢alismanin sonucunda elde edilen verilerin analizinde

SPSS programindan faydalaniimis, bagdimsiz 6rneklem t-testi ve esli érneklem t-testi
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uygulanmistir. Yapilan ihtiyag analizinde égrenciler giinliik ingilizce kelimeleri, isbirlikgi,
oyunlastiriimis ve bireysellestirilebilir bir 6grenme ortaminda 6grenmek istediklerini
belirtmislerdir. Rekabet 6gesine vurgu yapan o6grenciler uygulamanin aralikli tekrar
yapmasini beklemektedirler. Deneysel slre¢ sonunda elde edilen verilere gbére mobil
destekli dil 6grenme ortaminin égrencilerin akademik basarilari Gzerinde web destekli
6grenme ortamina gore daha etkili oldugu gorilirken; dgrencilerin kabul dizeyleri ve

hazirbulunusluklari Gzerinde anlamli bir etki gézlemlenmemistir.

Anahtar Sozciikler: Mobil destekli dil 6grenme, mobil 6grenme teknolojilerini kabul, mobil

o6grenmeye yonelik hazirbulunusluk, ihtiyag analizi, akademik basari



ABSTRACT

EFFECTS OF THE MOBILE APPLICATION, “KELIME DiYARI”, ON LEARNING
ENGLISH VOCABULARY
Faruk AYGUL
Amasya University, Institute of Science
Department of Computer and Instructional Technologies, M.A., August / 2019

Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Recep CAKIR

The aim of this study is to develop a mobile application for vocabulary learning in
order to support the English as a foreign language learning course and to investigate the
effects of this mobile application on students' academic achievements, readiness for mobile
learning and their levels of acceptance of using mobile learning tools. The study used the
multiphase design which allowed to employ both qualitative and quantitative research
methods and approaches. In the process of developing the mobile application, focus group
interviews were conducted in order to define the students’ expectations from and needs of
the mobile application in the needs analysis study. The study group consisted of 14 students
enrolled in 6 different programs at Amasya University. Semi-structured interview schedule,
consisting of 7 questions, was used to learn the students' views. Content analysis method
was used in the analysis of the data obtained from these interviews. In the development of
the mobile application, designed in accordance with the data obtained from the needs
analysis study, ADDIE research model was used. In order to investigate the effects of the
developed mobile application on the predefined variables, a 4-week semi-experimental
study was conducted with 61 volunteer students studying at Amasya University. 32 of these
students were in the experimental group and 29 of them were in the control group. While
the students in the experimental group used the mobile language learning environment for
learning English vocabulary, the students in the control group only benefited from the web
supported learning environment. The data collection instruments were a valid and reliable
achievement test, developed by the researcher, The Mobile Learning Tools Acceptance
scale, developed by Ozer and Kili¢ (2017), and The Mobile Learning Readiness scale,
adapted to Turkish by Gokgearslan, Solmaz, and Kukul (2017); all of which was applied as
pre- and post-tests. In the analysis of the data obtained from the experimental study,
independent sample t-test and paired sample t-test were performed with the help of SPSS

program. In the needs analysis, the students stated that they wanted to learn English
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vocabulary used in daily language in a collaborative and individualized learning environment
with games. Students put an emphasis on competition and mentioned that they expected
the application to do spaced repetition. Findings obtained from the experimental study
pointed out that mobile language learning environment was more effective than web
supported learning environment, and no significant difference was observed on the
acceptance and readiness levels of the students.

Key Words: : Mobile assisted language learning, acceptance of mobile learning

technologies, readiness for mobile learning, needs analysis, academic achievement
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1.BOLUM

1. GiRiS
1.1. Problem Durumu

Teknolojik gelismeler bilgi ve iletisim teknolojilerinde de kargiligini bulmustur. Bilgi-
iletisim teknolojilerinde bu ilerlemenin igerisinde; bilginin islenmesinin yani sira bilgiye her
yerden ve her zaman ulasabilmek hedefi énemli bir yer tutmustur. Bilgiye zaman ve
mekandan bagimsiz olarak ulagabilmek ise ne kadar mobil olunabildigiyle dogru orantihdir.
1970’lerde ilk mobil telefonun Uretiimesiyle saglanan bu mobil olma durumu (Crompton,
2014), 2000'li yillarda akilli telefonlarin dretilmesiyle ivmelenerek artmistir. Erisim
olanaklarini arttiran mobil cihazlarin internet teknolojilerini de desteklemesiyle
kullanicilarina sundugu mobil olabilme imkani daha ileri bir boyuta taginmistir. Glinimuzde
kullanicilar Tabletler, akill telefonlar ve kisisel dijital yardimci gibi donanimlar sayesinde

mobil kalabilmektedirler.

Dijital medya ajansi olan We Are Social tarafindan yayinlanan Digital in 2019 (We are
Social, 2019) raporuna gére Nisan 2019 itibariyle diinya nifusu olan 7,697 milyar kisinin
%66’s1 (5,11 milyar) mobil cihaz kullanmaktadir. Rapora gore toplam nufus %1,1 oraninda
artarken (82 milyon) mobil cihaz kullanici sayisi daha fazla artis gostererek %2,6 oranini

(130 milyon) yakalamistir.

Tablo 1. Hanelerde Bilisim Teknolojileri Bulunma Orani, 2004-2018

2004 2005 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018
Masalistii bilgisayar 10,0 116 240 281 30,7 338 343 318 305 276 252 229 203 192

Tasinabilir  bilgisayar

(Laptop, Tablet PC) 09 11 56 91 11,2 168 226 271

Tasinabilir  bilgisayar

(Dizustd, tablet, - - - - - - - - - 40,1 432 -

netbook vb)

Tasinabilir  bilgisayar

(Diziistli, netbook vb) ~ ) . . . B . . 314 - . 36,4 367 379
Tablet bilgisayar - - - - - - - - 6,2 - - 29,6 29,7 284

Cep telefonu/ Akilli

telefon 53,7 726 874 881 876 905 919 932 93,7 961 96,8 969 97,8 98,7

Tablo 1’ de de gérildigu tzere TUIKin 2018 yilinda yapti§i Hane Halki Bilisim
Teknolojileri Kullanim Arastirmasinin sonuglarina gére 2018 itibariyle tlkemizde hanelere
gore cep telefonu veya akilli telefon bulunma orani %98,7, tablet bilgisayar bulunma orani
ise %28,4 olarak 6lgtilmustir (TUIK, 2018). Yine TUIK’in yaptigi dlgtimlere gore Eylil 2018
tarihi itibariyle Tlrkiye’de 80.637.671 cep telefonu aboneligi bulunmakla birlikte internete



erisim orani %95,3’tiir (TUIK, 2018). Ayrica Deloitte tarafindan 2012 yilindan bu yana her
yil birgok Ulkenin katilimi ile yapilmakta olan Global Mobil Kullanici Anketi‘nin (GMCS)
sonuglarina goére; Tuarkiye’de akilli telefon kullanicilari giinde ortalama 78 kez akilh
telefonunu kontrol ediyor. Bu da gun igerisinde uyanik kalinan stirede ortalama olarak her
13 dakikada bir telefon ekranimizi kontrol ettigimiz anlamina geliyor (Deloitte, 2018).

Ayni calismadan elde edilen verilere gore Turkiye'de kullanicilarin uyandiktan sonra ilk 15
dakika icerisinde telefona bakma orani %79 iken uyumadan 15 6nceki son 15 dakika

icerisinde telefona bakma orani %72 olarak dlglimugtur.

istatistiklere bakildiginda mobil teknolojilere sahiplik oraninin ne kadar yiiksek oldugu
ve mobil teknolojilerin siklikla kullanildigi goérilmektedir. Bu da mobil teknolojileri egitime
entegre etmenin ne kadar etkili olabilecegi konusunda fikir vermektedir. Mobil teknolojideki
ilerlemeler, egitim-6gretim uygulamalarini etkilemekte ve bu alanda yeni kavramlarin ortaya
cikmasini saglamaktadir (Attewell, 2005). Bunlardan biri de 2000’li yillardan itibaren

Uzerinde g¢alismalar yapilan (Mcconatha, Praul ve Lynch, 2008) “mobil 6grenme” dir.

Mobil 6grenme her an her yerde 63drenme olanagi saglamasi ile beraber bazi
avantajlari da beraberinde getirir. Bu avantajlardan bazilari sunlardir: (Naismith ve Corlett,
2006; Cheon, Lee, Crooks ve Song, 2012)

e Her 6grenenin kendi hizina gére 6grenme ortami saglar.

e Mobil 6grenme ortami gruplar halinde ¢calismayi destekledigi igin isbirlikci 6grenmeyi
gerceklestirebilir.

e Sinif ortami digsinda da 6grenme faaliyeti devam ettigi icin informal 6grenme

yaklasimlarini da destekler.

Mobil 6grenme ortamlarinin avantajlarinin yaninda bazi sinirliliklari da mevcuttur.
Klguk ekran boyutlari, disik ¢ézunurlikler, internet bant genisligi sorunlari ve nitelikli mobil
cihazlarin maliyetlerinin yliksek olmasi bu sorunlardan bazilaridir (EI-Hussein ve Cronje,
2010; Hockly, 2012). Buna benzer teknik kisitlamalarin yaninda psikolojik sinirlamalarda
mevcuttur. Park’a (2011) goére mobil cihazlar (zerinde sosyal medya, mesajlasma
uygulamalarinin kullanilmasi ve bu cihazlarin internette gezinti yapmak amaciyla
kullaniimasi 6grenme faaliyetini sekteye ugratmaktadir. Kisithliklarina oranla sundugu
bircok onemli firsatla egitimde vazgecilmez bir yer edinen mobil 6drenme araglari,

glinimizde 6nemi gittikge artan dil dgretiminde de tercih edilmektedir.

ingilizce iletisim becerileri, 21. yiizyilda uluslararasi kullanimda ingilizcenin tercih
edilmesi ve ikinci yabanci dil olarak ingilizce ‘ye yénelinmesiyle temel bir yetkinlik olarak

kabul edilmektedir (Demircan, 1990). Bu baglamda gerekli olan yabanci dil egitiminde



kelime o6gretimi énem arz etmektedir (Cetinkaya, 2005). Sozciikler, sdylenilenleri ve
yazilanlari anlamada, duygu ve duslnceleri bir baskasina aktarmada 6nemli bir isleve
sahiptirler (Cetinkaya, 2005). Soézcuklerin anlami bilinmeden yazilanlarin, okunanlarin ya
da sdylenenlerin anlasilmasina olanak yoktur. Sézciklerin en az dilbilgisi ve dil yapilari
kadar 6nemli oldugunu belirten Nation (2001)’a gore sézciik bilgisi, yabanci dil 6grenenlerin
genel yeterliligi icin tamamlayici bir parca ve saglikli bir iletisim icin 6n kosul teskil

etmektedir.

Sozclk 6grenimi bireysellestiriimis bir slirectir ve bireyler daha 6nceki deneyimleri ve
bilgilerini baglayan farkl bir s6zclk algilarina sahiptir (Pearson, Hiebert ve Kamil, 2007). Bu
nedenle bir sdézcligdu basarih olarak 6grenmek igin, bireylerin ihtiyaglari ve sézcuk
haznelerinin dikkate alinmasi gerekmektedir (Pressley, Disney ve Anderson, 2007). S6zclik
haznesi her bireyin yasanti, tecribe, 6grenme gecmisi ve benzeri digsal etkenlerin Grind
olarak dil igerisinde gelisimini surdurmektedir. Dolayisiyla her bireyin sahip oldugu s6zcuk
haznesi farkhlik gdsterir. Dil 6greniminde bireyin sahip oldugu s6zcuk hazinesi, onun
anlama ve anlatma becerisini etkilemektedir (Ozbay ve Melanlioglu, 2008). Sézciik ve
kavram yonlnden zengin bir birikime sahip olan birey, disinme slrecinde akiciliga ve
distince zenginligine sahiptir. Yapilmis olan ¢alismalara goére, yabanci dil 6grenenlerin
anlama ve ifade yetenegini dogrudan etkileyen sézclik haznesi farkh 6gretim yontem ve

teknikleriyle gelistiriimeye agiktir.

Mobil 6grenme uygulamalari da bu yoéntemlerden biridir. Cep telefonu ve akilli
telefonlar, tablet bilgisayarlar kisisel dijital yardimcilar gibi mobil cihazlarin yabanci dil
dgrenimi slirecine dahil olmasiyla ortaya gikan Mobil Destekli Dil Ogrenimi (Mobile Assisted
Language Learning-MALL) kavrami alan yazinda kendine yer bulmustur (Chinnery, 2006;
Traxler, 2007).

Ortaya ¢ikan her yeni kavramda oldugu gibi MDDO kavrami da tanimi
netlestiriiememis ve sinirlari halen ¢gizilmekte olan bir alandir. Bu kavramin tanimi ve etKkililigi
ile ilgili galismalar yapilmaktadir. Alan yazinda mobil teknolojilerle kelime dgretimine yonelik
bircok arastirma oldugu gorilmektedir. Czerska-Andrzejewska (2016) da mobil
teknolojilerin ingilizce dgretiminde kendine yer buldugunu ve bu teknolojilerin dil 6grenme
yeterliliklerini nasil etkileyecegi ile ilgili calismalar yapilmasi gerekliligini dile getirmigtir.
MDDO'nin ingilizce kelime dJrenme becerileri, dinleme, okuma, yazma, konusma ve
gramer becerilerinin gelistiriimesinde etkili oldugunu belirten ¢alismalar bulunmaktadir
(Shahbaz and Khan, 2017; Levak and Son, 2017; Andujar-Vaca and Cruz- Martinez, 2017;
Wang, 2017). Géruldigu tzere kisa zamanda genis bir sdzcik haznesi olusturabilmek igin

en iyi ydontem, égrenenlerin ihtiyaglarina uygun olarak hazirlanan sézcuk 6gretimi oldugu



sdylenebilecegi gibi bu konuda Turkiye baglaminda sinirli sayida arastirma bulunmaktadir.

Bu alanda yapilacak yeni ¢alismalara ihtiyag vardir.
1.2. Problem Ciimlesi

Bu calismada mobil destekli dil 6grenme ¢evresinden o6grenenlerin beklentileri
nelerdir ve mobil destekli dil 6grenme ¢evresi dgrenenlerin akademik basarilari, mobil
teknolojileri kabul ve mobil 6grenme algilari Uzerinde etkili midir problemlerine ydnelik

olarak asagida belirtilen alt problemlere cevap aranmaktadir.
1) MDDO uygulamasindan égrenenlerin beklentileri nelerdir?
2) Web Tabanli Ogrenme ortamini kullanan kontrol grubunun;

a) Akademik basari testi 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark

var midir?

b) Mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk dlgegi 6n test ve son test puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?

c) Mobil 6grenme araglarini kabul dlgedi 6n test ve son test puanlari arasinda

anlamli bir fark var midir?
3) MDDO uygulamasini kullanan deney grubunun;

a) Akademik basari testi 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark

var midir?

b) Mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk dlgegi 6n test ve son test puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?
4) Deney grubu ile kontrol grubunun;
a) Akademik basari testi son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

b) Mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk élgegdi son test puanlari arasinda

anlaml bir fark var midir?

c) Mobil 6grenme araclarini kabul él¢edi son test puanlari arasinda anlamli bir

fark var midir?
1.3. Arastirmanin Amaci

Bu calismanin amaci, Yabanci Dil Egitimi derslerinde 6gretme ve 6grenme sulreglerini
desteklemek amaciyla ingilizce kelime égretimine ydnelik bir mobil 8grenme uygulamasi

gelistirmek ve etkililigini sinamaktir. Geligtirilen uygulamanin etkililigi ve verimliligini



arttirmak icin uygulama gelistirme slrecglerinden dnce 6grenenlerle bir ihtiyag analizi

yapilmasi da bu ¢alismanin amaglarindan biridir.
1.4. Arastirmanin Onemi

Mobil teknolojilere sahiplik oraninin yiksek olmasi bireylerin mobil 6grenmeyi
kullanmasi yolunda fazladan teknolojik yatinm yapilmasina olan ihtiyaci ortadan
kaldirmaktadir. Boylelikle duslk girdi maliyetleriyle ylksek egitsel ¢iktilar elde etmenin 6ni
acilmis olmaktadir. Kurumlar mobil 6grenme faaliyeti icin donanim saglamakla ugrasmayip,

nitelikli bir icerik gelistirerek mobil 6grenmeyi etkili bir sekilde uygulayabileceklerdir.

Ayrica 6grencilerin yabanci dil derslerini takip etmede disiik motivasyonda olduklari
ve Ogretimlerini planlamada Ust dlizey basari gosteremedikleri uzaktan egitim merkezinden
saglanan verilerle bilinmektedir. Mobil teknolojilerin 6grenci motivasyonunu arttirdigi Agca

ve Bagcr'nin (2013) calismalarindan anlasiimaktadir.

Dinyada mobil 6grenme ile ilgili calismalara siklikla rastlaniyorken Turkiye’de bu
konudaki calismalar yeni yeni hiz kazanmaktadir. Anadolu Universitesi ve Yiiziinci Yil
Universitesi uzaktan egitimi desteklemek maksadiyla mobil platformlar igin igerik kontrol
sistemleri kullanmaktadirlar. Kullanilan bu sistemler mobil 6grenme uygulamasi olmayip
ders iceriklerinin mobil ortamlarda sunumuna imkan veren icerik yonetim sistemleri
bicimindedir. Bu ¢alismada gelistirilecek olan mobil 6grenme uygulamasiyla 6grencilere
mobil platformlarda ders kaynaklarina ulagsmanin dtesinde; 6grencinin 6grenme faaliyetini

mobil platform lzerinden gergeklestirmesi hedeflenmektedir.
1.5. Arastirmanin Sinirhiliklari

Arastirma 2017-2018 yilinda Amasya Universitesinde 6égrenim géren Yabanci Dil | ve Il

dersini uzaktan egitim sistemi ile alan 62 6grenci ile sinirhdir.
e Uygulama streci 4 hafta ile sinirhdir.

e Arastirmada kullanilan veri toplama araglari “Akademik Basari Testi”, “Mobil

Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk Olgedi”, “Mobil Ogrenme Araclarini Kabul Olgegi”

ve 12 soruluk yari yapilandiriimis gériisme formu ile sinirlidir.

e Arastirmanin égretim streci kontrol grubu i¢in uzaktan egitim sistemi ile 6gretim, deney

grubu igin mobil destekli 6grenme uygulamasi ile sinirhdir.



1.6. Arastirmanin Varsayimlari
e QOgrencilerin veri toplama araglarina igtenlikle cevap verdikleri kabul edilmistir.

o Kontrol edilemeyen degdigkenlerin kontrol ve deney grubunu ayni sekilde etkiledigi

varsayllmistir.

¢ Kontrol gurubunda bulunan 6égrencilerin hali hazirda egitim aldiklari uzaktan egitim

sistemini dlzenli olarak takip ettikleri kabul edilmistir.

e Uygulama suresince 6grenenlerin kelime 6grenimine ek olarak herhangi bir destek

almadiklari kabul edilmistir.
1.7. Tanimlar

Ogrenme Cevresi (Learning Environment): Ogrencilerin 6grenmelerini etkileyen fiziki

kosullar ya da dizenlenmis ortamdir.

Mobil Destekli Dil Ogrenme Ortami: Mobil destekli dil 6grenme gevresi 6grencilerin sabit bir
konumda durmak zorunda olmadiklari ve kendi 6grenmelerini ydnetmek icin dil 6grenme

etkinlikleri gerceklestirdigi bir ortam iglevi gérmektedir.

Mobil 6grenme: Kolayca tasinabilir mobil 6grenme araglari kanaliyla bilginin kisisellestiriimis

bir bicimde herhangi bir yerde ve herhangi bir zamanda kazanilmasidir.

Mobil Ogrenmeye Yoénelik Hazirbulunusluk: Bireylerin mobil teknolojileri kullanmaya hazir

hissetmeleri durumudur.

Mobil Ogrenme Teknolojilerini Kabul: Yeni bir mobil teknoloji ile karsilagildiginda bireylerin

bu teknolojiyi neden ve nasil kullanacaklarina yénelik kabullerini ifade eder.



Il. BOLUM

2. KURAMSAL GCERCEVE VE iLGILi ARASTIRMALAR
2.1. Kuramsal Cerceve
2.1.1. Uzaktan egitim

Teknolojik gelismelerin egitim ortamlarini zenginlestirmesiyle ortaya ¢ikan uzaktan
egitim kavrami Hernandez-Gantes (2011) tarafindan, ayni zamanda ya da 6grenenlerin
kendi durumlarina gére belirledikleri zamanlarda 6grenenlere ulasilarak uygulanan planli ve
orgun dgretim faaliyetlerini kargilayan genis bir terim olarak degerlendirilmistir. Bu faaliyetli
gerceklestirmek icin iletisim teknolojilerini veya gelistiriimis ders materyallerini kullanan
uzaktan egditim veya uzaktan 6grenme; fiziksel olarak 6gretmenle ayni ortamda olmayan
ogrencilere es zamanli veya farkli zamanlarda egitim almalarini saglamak igin pedagojik ve
teknolojik 6gretim sistemleri tasarimina ve kullanimina odaklanan bir egitim alanidir (Frank,
2008).

Teknolojik gelismelerle ortaya c¢ikan bu kavram teknolojinin gelismesiyle bigim
degistirmis, teknolojik gelismelerin paralelinde gittikgce yayginlasmistir. Moore ve Kearsly

(2005) bu gelisim silirecini bazi donim noktalarina gére 5 nesle ayirmislardir.

{ Mektupla Ogretim ] *1. Nesil

[ Radyo ve TV yayinlari ] *2. Nesil

>[ Acik Ogretim ] 3. Nesil
>[ Telekonferans ] ¢4, Nesil
L> Internet ve erb o5 Nesil
Teknolojileri

Sekil 1. Uzaktan egitim gelisim suregleri

ik érneklerinde mevcut iletisim araci mektupla yapilan uzaktan egitimin diinyada ve

Tarkiye’de bazi ilk érneklerini Tablo 2'de goérebilirsiniz (Kaya, 2002).



Tablo 2. Diinya’'da ve Tirkiye'de Uzaktan Egitimin Bazi ilk Ornekleri

Yil Ulke Uzaktan Egitim Ornegi

1840 ingiltere Pitman Mektupla Steno Ogretimi
1874 ABD lllinois Wesleyan Universitesi

1884 Almanya Rustinches Uzaktan Ogretim Okulu
1898 isveg Hans Hermod Lisesi

1910 Avustralya Qucensland Universitesi

1922 Yeni Zelanda  Mektupla Ogretim Okulu

1956 Tirkiye Ankara Universitesi Banka ve Ticaret Hukuku Arastirma

Enstitlsi
1966 Polonya Gece Kurslarini Televizyon Destekleme Uygulamalari
1972 ispanya Ulusal Uzaktan Ogretim Universitesi

ilk defa 1956’da banka galisanlarinin mektupla égrenim gérmesiyle uzaktan egitim
uygulamasi ile tanisan Turkiye’de 1975’de Yaygin Yuksekdgretim Kurumu’nun (YAYKUR)
kurulmasi, 1982'de Anadolu Universitesinde Agik Ogretim Fakultesinin egitim-6gretime
baslamasi ve ginumuzde universiteler bunyesinde yer alan Uzaktan Egitim Merkezleri
vasitasiyla uzaktan egitim uygulamalan gittikge artmistir. GUnimizde Turkiye’de 129
tanesi Devlet Universitesi olmak Uzere toplam 206 Universitenin 106’sinda Uzaktan Egitim
Merkezi varken 3 Universitede de acgik dgretim fakultesi bulunmaktadir. Asagida yer alan
Tablo 3'te 2017-2018 yilinda Yiiksek Ogretim Kurumu’ndan (Yiiksekégretim Bilgi Sistemi,
2019) elde edilen verilere gére Tlrkiye’de Uzaktan Egitim ve Agik Ogretimden faydalanan

ogrenci sayilari gorilmektedir.

Tablo 3. Uzaktan Egitim Birimlerinde ve Acik Ogretimde Bulunan Ogrenci Sayilari

Ogrenci Sayilari
Egitim Egitim

Tor Kademesi Yeni Kayit Toplam Ogrenci Sayisi
Erkek Kiz Toplam  Erkek Kiz Toplam
On Lisans  2.951 3.173 6.124 20.990 14.722 35.712
Lisans 2.018 3.946 5.964 11.663 16.390 28.053
Uzaktan Viiksek
Egitim Lisona 14639 1565  16.204 20.358  2.350 22.708

TOPLAM 19.608 8.684 28.292 53.011 33.462 86.473

On Lisans  143.887 179.869 323.756 737.687  898.937 1.636.624
Lisans 103.894 83.068 186.962 1.127.652 821.940 1.949.592
TOPLAM 247.781 262.937 510.718 1.865.339 1.720.877 3.586.216

Acik
Ogretim




Tablo 3’Un Devami

OnlLisans 119.910 115431 235.341 665.689  430.732 1.096.421

g[gii[) Lisans 232.051 244.390 476441 1.153.227 1.110.969 2.264.196
gretim )
ve Ikinci Yuksek 74725 40299 115.024 255.423 176.542  431.965

Ogretim  Lisans
TOPLAM 426.686 400.120 826.806 2.074.339 1.718.243 3.792.582

Buna gore 2017-2018 yilinda yuksekdgretimdeki 6grenci sayisi toplamda 7.465.271
iken bunlarin %48’ (3.586.216) acik 6gretim fakiltelerinde yaklasik %1 i ise uzaktan egitim
merkezlerinde 6grenim goérmektedirler. Gunumiz ylUksekdgretiminde Turkiye'de ki
ogrencilerin neredeyse yarisinin geleneksel sinif ortaminin diginda olup égretmenle ayni

ortami paylasmadiklari anlasiimaktadir.

Uzaktan egitimin yayginlasmasi bu konuda yapilan tartisma ve c¢alismalarin
artmasina neden olmustur. Yapilan c¢alismalar incelendiginde uzaktan egitime ydnelik
tutum, algi, motivasyon, etkililik, karsilasilan sorunlar ve kullanilan teknolojiler gibi

basliklarda ¢alismalar yapildigi goértilmektedir.

Uzaktan egitimde kullanilan teknoloijiler ile ilgili yapilan galismalara bakildiginda
cogunlukla uzaktan egitim sisteminde kullanilan c¢evrimici 6grenme platformlarinin
karsilastirilmasi biciminde oldugu gorilmektedir. Erturan, Cevik, Glrel ve Cagiltay (2012)
ODTU’de kullaniimak tizere Ucretli bir yazihm olan Adobe Connect uygulamasi ile agik
kaynak kodlu OpenMeetings uygulamasini karsilastirmiglardir. Ergin ve Kirbas (2015) ise
toplam 13 acik kaynak kodlu platformdan 6 tanesini secip detayl bir sekilde incelemiglerdir.
Benzer dogrultuda yapilan baska bir galismada Altiparmak, Kurt ve Kapidere (2011) 13 agik
kaynak kodlu sistemi incelemisler ve her sistemin Ustin oldugu yonlerine deginmiglerdir. Bir
diger calismada ise UNESCO’nun sitesinde en ¢ok oylanan 4 ac¢ik kaynak kodlu platform
Aydin ve Birogul (2008) tarafindan ele alinmistir. Platformlarin buttin teknik detaylarinin ve

yeteneklerinin incelendigi bu ¢alismada Moodle sistemi 6n plana gikmaktadir.

Geleneksel egitim yontemlerinden farklihdiyla ayrilan uzaktan egitim sisteminin

avantaj ve dezavantajlari Ergin ve Kirbas (2015) tarafindan su sekilde belirtilmistir.
Avantajlar:

e Maddi yetersizlik yasayan, yogun calisma hayatindan vakit bulamayan veya
bedensel engeli nedeniyle geleneksel egitime ulasamayan bireylere egitim imkani

sadlar.

o Egitimde firsat esitliginin saglanmasina olanak taniyan bir egitim ortamidir.
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e Geleneksel egitim ydntemlerine gbére ¢ok daha kalabalik kitlelere ulagsmak

mumkundar.
e Ogrenciye kendi grenme hizina gore ilerleme imkani tanr.
o Egitimde standartlasmayi ve kurumsallasmayi saglar.
Dezavantajlari:

o Uzaktan egitim sistemi geleneksel egitim sistemine gére daha yuksek bir kurulum

maliyeti gerektirir.

e Ogrenciler teknolojik yetersizliklerden ya da teknolojiyi dogru kullanamamalarindan

dolayi uzaktan egitimden yeteri kadar faydalanamayabilirler.
e Uygulamali egitim veya atdlye ortami gerektiren durumlarda kullaniimasi ¢ok zordur.

o Geleneksel egitime gore ders materyallerinin hazirlanmasi ayri bir uzmanlik ve ekip

calismasi gerektirir.

Bilgi iletisim teknolojilerindeki gelismeler uzaktan egitimin sinirliliklarini azaltirken,

web teknolojilerinin uzaktan egitimdeki rol artmistir.
2.1.2. Web Tabanh Ogrenme (Web-based Learning)

Genellikle ¢evrimici 6grenme (online learning) yada e-6grenme (e-learning) olarak
adlandirilan ya da bunlarla karistirilan bu kavram, cevrimici 6grenmede kullanilan tema
icerigini, tartisma forumlarini, senkron ve asenkron iletisim araclarini ve bloglar gibi diger
araclari karsilamaktadir (Monguet, Costa, Gaspar, ve Costa; 2010). Natarajan (2006) ise
bu kavrami web teknolojilerini bir ara¢ olarak kullanan uzaktaki 6grenenlere, 6gretim

ortamini ulastirmak icin kullanilan yeni bir yol olarak nitelemistir.

Daha genig bir tanimlama yaparak web tabanli 6grenmeyi; iyi tasarlanmig, 6grenci
merkezli, etkilesimli, ilgi ¢ekici ve kolaylastiriimis 6grenme ortamlari olusturmak igin web’in
niteliklerini ve kaynaklarini kullanmak, bunu yaparak uzaktaki 6grenenlere baglantili ortam
(hypermedia based) tabanli &gretim programlarini sunmak igin kullanilan yenilik¢i bir

yaklasim olarak ifade edebiliriz (Khan, 2001).

1990’ yillardan itibaren internet teknolojilerindeki ilerlemeyle ortaya ¢ikan bu kavram
glinimiz uzaktan egitim uygulamalarinin en énemli araglarindan biri haline gelmistir. Web
tabanli 6grenmenin yararliliklarina érnek olarak, tek bir ortam da gelistirilen web tabanl
6grenme ortaminin zaman ve meké&ndan badimsiz olarak farkli platformlardan takip

edilebilmesi gdsterilebilir (Khan, 1997). Ogrenciler 6grenme faaliyetini isterlerse es zamanl
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olarak ya da gecikmeli olarak gergeklestirebilirler. Boylelikle kendilerine ¢calismalari gereken

zaman dilimi konusunda yapilan bir baskilamaya maruz kalmazlar (Bachman, 2002).

Ogrenciler igin esnek bir 6grenme ortami sunan bu ortam &gretim igeriklerinin
glncellenmesi konusunda da maliyet ve hiz avantajlarina sahiptir. Geleneksel egitim
ortaminda 6grenme materyallerini gincellemek daha yavasg, maliyetli ve cogunlukla yogdun

bir burokratik stire¢ gerektirirken web tabanl 6grenme ortami bu olumsuzluklardan uzaktir.

Web tabanli 6grenme ortaminin 6éne ¢ikan faydalarindan biri de 6gdrencilerin bu
o6grenme ortaminda 6grenme hizlarini kendi kapasitelerine gére ayarlayabilme imkanina
sahip olmalaridir. Bu imkan sayesinde 6grenci kendi hizina gére yavas giden bir ortamda
sikilmanin ya da kendisine gore hizli ilerleyen bir ortamda diger 6grencilere yetismeye

g¢alismanin olumsuz psikolojik etkilerinden arinmistir.

Bu olanagin geleneksel 6grenme ortamlarina goére 6grenme hizini %60’ a kadar

arttirma potansiyeli vardir (Halis, 2002).

Geleneksel 6grenme ortamlarina gore daha zengin 6grenme materyallerine sahip
olan WTOO 6grenciye ders igerigine tekrar tekrar ulasma imkani saglayarak anlamayi
kolaylastirmakta ve kaliciligi arttirmaktadir. 2001 yilinda Amerika ve Kanada'y1 kapsayacak
sekilde yapilan bir caismada WTOO'nin geleneksel 6grenme ortamina goére bilginin

hatirlanmasini %25 arttirdigi géralmastir (Erdogan, 2005).

WTO'nin sinirliliklarina baktiimizda 6grenen ve ogreten arasindaki iletigimin
teknolojik araclarin kapasitesiyle kisith olmasi dne ¢ikmaktadir. iletisim teknolojilerindeki
ilerlemeler ve bant genigliklerinin artmasi bu olumsuzludu gittikce azaltsa da; WTOO’na
esneklik saglayan édrenen ve 6gretenin ayni mekani paylasmamalari, iletisimsel bir bogluk

olusturmakta ve bu esnekligi bir dezavantaja dénustirmektedir.

WTO’nin internet teknolojileri aracihgiyla gerceklestiriliyor olmasi égrencinin internet
erisimi sagladiginda 6grenme faaliyeti yerine farkl internet iceriklerine ulasmasini mimkin
kilmakta bu da 6grencinin dikkatini dagitmaktadir. Fiziksel olarak ogreticinin var olmasi
o6grencinin 6grenme disiplinini saglamasi konusunda yardimci olmaktadir (Halis, 2002).
Ayrica kullanilan teknolojik 6gelerde meydana gelebilecek herhangi bir ariza durumunun

ogrenme faaliyetini aksatmasi da kaginilmaz bir durumdur.

WTOO'nin iyi planlanmamasi ve kullanilan igerik konusunda ézen gdsterilmemesi
dgrenme faaliyetinin etkililigini azaltacaktir. 1998-2001 vyillari arasinda indianapolis
Universitesi'nde yiritiilen bir arastirmada WTOO’nin geleneksel égrenme ortami kadar

basarili olamadigi gériimustur (Bohley, 2002).
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WTOO hakkinda birgok arastirma yapilmasi kavramin uzaktan egitimdeki 6nemini
isaret etmektedir. Web teknolojilerinin yani sira mobil teknolojiler de uzaktan egitim

icerisinde 6ncelikli yer edinmistir.
2.1.3. Mobil 6grenme

Mobil teknolojideki ilerlemeler, egitim-6gretim pratiklerini etkilemekte (Attewell, 2005)
ve bu alanda yeni kavramlarin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir. Bunlardan biri de 2000’li
yillardan itibaren Uzerinde ¢alismalar yapilan (Mcconatha, Praul ve Lynch, 2008) “mobil
dgrenme” dir. lgili alan yazinda kavramin tanimi pek ¢ok kez yapiimis olmasina ragmen,
Uzerinde uzlasilmis ortak bir tanim hala mevcut degildir (Kukulska-Hulme, 2009). Bu
durumun baslica sebeplerinden birisi mobil teknolojilerin hizla gelismesidir. Bir digeri, belki
de en 6nemlisi ise “mobil” kavraminin muglakligidir. Arastirmacilarin bir kismi “mobil” olanin
teknoloji oldugunu, bir kismi 6grenen oldugunu, bir kismi ise 6grenme igerigi oldugunu

savunmaktadirlar (Kukulska-Hulme, 2009).

Attewell ve Savill-Smith (2004)'e gére mobil olan 6grenendir. Kukulska-Hulme ve
Shield (2008) mobil olanin teknoloji olduguna ve bu teknolojinin dgrenme-6gretme
sureclerini etkiledigine vurgu yapmistir. Wagner (2008) ise mobil 6grenme kavramini,
ogrenenin o6grenmeyi, bireysel ihtiyaclari dogrultusunda bilgiye istedigi yer ve zamanda
ulagarak gerceklestirmesidir. Bu veriler 1s1ginda, mobil 6grenme, mobil teknoloji araglari
sayesinde, oOgrenenlerin 6drenme icerigine zaman ve meka&ndan bagimsiz olarak
erisebilmeleri ile bireysel farkliliklari ve ihtiyaglari dogrultusunda kendi 6grenme slreglerini

yénetmesi olarak tanimlanabilir.

Mobil 6grenme ortamlarinin taginabilir olmasi, maliyetinin disik olmasi, hem sosyal
hem de bireysel 6grenme imké&ni sunmasi mobil 6grenmenin baslica avantajlari arasinda
yer almaktadir (Chinnery, 2006). Corbeil ve Valdes-Corbeil (2007) de mobil 6grenmenin

avantajlarini su sekilde siralamistir;
« Ogretim icerigine zaman ve mekandan bagimsiz olarak erigilebilir.
+ Ogrenen, dgretmenle ve diger 6grenenlerle etkilesime gecebilir.
« Ogrenci merkezli egitim desteklenir.
» Ogrenme ilgi cekici hale gelir.
* Bireysel farkliliklara ve ihtiyaclara yénelik bir 5renme gerceklesir.

» Senkron ve asenkron etkilesim olanaklari sayesinde isbirlikci 6grenme

gerceklestirilebilir.
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Mobil 6grenme yabanci dil 6grenme-6dretme sireglerindeki pratikleri de etkilemistir
ve konu ile ilgili genis bir alan yazin bulunmaktadir. Bu alan yazindaki ¢alismalarin bazi
ortak sorunlari bulunmaktadir (Kukulska-Hulme ve Shield, 2006, s. 125):

* Basarisiz uygulamalarin sebebi pedagojik baglamin dikkate alinmamasidir.

sigerigin mobil 6grenme ortamlarina uygun tasarlanmamasi kullanilabilirlik soruna

sebebiyet vermektedir.
» Baglanti maliyetinin ylksek olmasi, mobil 6grenmeyi dezavantajli hale getirmektedir.
» Ogretmenlerin mobil 6grenme ile ilgili farkindaliklarinin ylkseltilmesi gereklidir.
2.1.4. Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi (Computer Assisted Language Learning)

Gunumuzde bilgisayarlar bilimden sanata, spordan sagliga ve daha bircok alanda
kendilerine kullanim alani yaratmiglardir. Bu durum bilgisayari ¢cagimizin vazgegilmezleri
arasinda konumlandirmistir. Her alanda hayatimiza dahil olan bilgisayarlar egitim
teknoloijisi olarak egitim ortamlarinda da siklikla kullaniimaktadir (Rilling, 2000; Halis, 2002).
Yabanci dil egitimlerinde de kullaniimaya baslayan bilgisayarlar birgok yabanci dil egitim
uzmani tarafindan tercih edilmektedir (Kenning & Kenning, 1990). Bilgisayar kullanimi ilk
olarak New York Eyalet Universitesi'nde Rusga ve Almanca 6gretimi izerine kullanilmaya
baslamis ve zaman igerisinde birgok projeyle bu kullanim devam etmistir (Odabasi, 1995).
70’li yillara gelindiginde birgok ulkede yabanci dil egitimi alaninda kullanilan bilgisayarlar
glnimuizde egitimin her alaninda oldugu gibi sarsiimaz bir yer edinmistir (Usun, 2000). Bu
durum alan yazinda Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi (BDDO) kavraminin dogusuna neden

olmustur.

Yabanc! dil égreniminde en etkili yollardan biri olarak kabul edilen BDDO’nin en
onemli avantaji 6grenci merkezli bir egitime olanak saglamasidir (Levy, 1997; Erben, Ban,

Eisenhower,Jin ve Summers, 2008). BDDO’nin avantajlari asagida belirtilmistir:

« Ogrencilere dijital ders materyalleri sayesinde cesitli egitsel aktiviteler ve etkilesimli
6grenme ortami sunar.

e Ogrenci alistirmalar istedigi kadar tekrarlayarak zamani etkili kullanabilir.

¢ BDDO ortami 6grenme ve dgretme siireclerini kolaylastirir.

¢ Geleneksel yontemlere gore verimliligi ve 6grenci motivasyonunu arttirir.

¢ BDDO ortaminda 6grenci hatalari ile ilgili aninda geri bildirim alabilir.

BDDO sundugu firsatlarin yaninda bazi sinirliliklara da sahiptir. Torut’a (2000) gére
bilgisayar donaniminin saglanmasi kitaplara gére ylksek maliyet getirse de bilgisayar

teknolojilerinin gittikge yayginlasmasi, egitim ortaminda akilli ve teknolojik siniflarin
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olusturulmasi bu sinirhligi gittikge ortadan kaldirmaktadir. Teknolojik Grlinlerin uzun sureli
ve yanhg kullaniimasinin kullanicinin sagligi Uzerinde olumsuz etkilerini vurgulayan
arastirmacilar ayrica BDDO ortamlari igin ders materyali gelistirmenin teknik bir ekip
gerektirmesi ve daha fazla zaman almasini da BDDO’nlin sinirliliklari arasinda gostermistir
(Ross,1997. Akt. Ozerol, 2015). Daha fazla zaman harcanarak hazirlanan ders materyalinin

bltln bilgisayar platformlarina uyumlu olamayabilecegdi de bir diger sinirlihktir.
2.1.5. Mobil Destekli Dil Ogrenimi (Mobile Assisted Language Learning)

Mobil teknolojilerdeki gelisme ve dedismelerin egitim alanindaki yansimalari dil
o6grenme ve ogretmeye iliskin uygulamar Gzerinde de goérilmektedir. Mobil cihazlarin dil
dgrenme sireclerine dahil edilmesi mobil destekli dil 6grenme kavrami (MDDO) ile
aciklanmaktadir (Liu, Tao ve Cain, 2016; Wang ve Hafferman, 2009). Kukulska-Hulme
(2013) da bu kavrami mobil cihazlarin tasinabilirliginin sagladi§i avantajlardan dil 6grenme

sureclerinde faydalanmak olarak ele almaktadir.

iigili alan yazin incelendiginde, mobil destekli dil 6grenme kavramini, bilgisayar
destekli dil 6grenme kavrami ile iligskilendirerek aciklayan ¢alismalar oldugu gérulmektedir.
Caudill (2007)’e gbére mobil destekli dil 6grenme, bilgisayar destekli dil 5grenmenin ardilidir
ve alt boyutudur. Kukulska-Hulme ve Shield (2008) ise bu iki kavramin birbirinden farkl
oldugunun altini gizmektedir. Bu baglamda, MDDO’niin bireyselligi 6n plana gikardigini ve
bilgisayar destekli dil 6grenimine kiyasla, daha 6grenen merkezli oldugunu, dolayisiyla

daha 6grenene ait bir kavram oldugunu aktarmaktadir.

Parkavi, Abdullah, Sujitha ve Karthikeyan (2018) ise bu kavrami hem bilgisayar

destekli dil 6grenmenin hem de mobil 6grenmenin alt kimesi olarak tanimlamislardir.

Stockwell ve Hubbard (2013)’a gére mobil destekli dil 6grenme ve bilgisayar destekli
dil 6grenme aralarinda birgok benzerlik bulunan iki kavramdir ve mobil destekli dil 6grenme
kavrami; mobil 6grenme, bilgisayar destekli dil 6grenme kavramlari ile daha da énemlisi,
ikinci dil edinimi teorileri ile birlikte ele alinarak incelenmelidir. Stockwell ve Hubbard
(2013)’a gére MDDO ile ilgili 10 temel ilke bulunmaktadir:

llke 1: Nihai hedef dil 6grenmektir. Mobil cihazlar ve mobil cihazlarin kullanildig

ortamlar, ikinci dil edinimi teorilerinden bagimsiz olarak dustntlmemelidir.

llke 2: Mobil destekli dil 6grenme siireclerinde, mobil cihazlarin sebebiyet verecegi
dikkat daginikhdi kontrol altina alinmalidir. Bununla birlikte, bu cihazlari kullanmak dogdasi
geregi coklu gorev becerileri gerektirmektedir. Fakat ayni anda birden fazla goéreve

odaklanmak, 6grenenin stres seviyesini ve hata yapma olasiligini artirir ve uretkenligi
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olumsuz ydénde etkiler. Bu sebeple, yine mobil destekli dil 6grenme sireglerinde goérev

sayllari sinirlandiriimalidir.

ilke 3: Mobil teknolojilerin, 6grenenleri 6grenme siireglerinde harekete gegiren itme
glcu vardir. Fakat bu 6grenenlerin her an ve her yerde 6grenmeye hazir ve istekli olduklari
anlamina gelmez. Dil 63drenme-0gretme surecglerinde mobil teknolojilerin  itme
mekanizmasindan faydalaniimalidir fakat 6grenenlerin ne zaman, ne siklikla, neyi, ne kadar

ogrenmek istedigi ile ilgili verdikleri kararlara saygi duyulmalidir.

llke 4: Mobil teknolojilerin formal dil egitimi sireclerine entegre edildigi durumlarda,
ogrenenler arasinda mobil cihazlara sahiplik ve sahip olunulan mobil cihazlarin niteligi

bakimindan denklik gozetilmelidir.

llke 5: Mobil destekli dil 6grenme siireclerinde bireysel égrenme farklliklari gz ardi

edilmemelidir.

llke 6: Mobil cihazlar dil 6grenme-6gretme siireclerine dahil edilmeden 6nce,
ogrenenlerin mobil cihazlarini kullanma pratikleri incelenmelidir. Clnki 6grenenler mobil
cihazlarin kigisel ve sosyal kullanimlarinin bilincinde, egitim amacl kullaniminin ise farkinda

olmayabilirler. Bu durum onlarin kabullerini etkiler.
ilke 7: Mobil destekli dil 6grenme aktiviteleri kisa ve 6z olarak tasarlanmalidir.

iike 8: Dil 6grenme aktiviteleri ile kullanilan mobil teknolojiler ve mobil teknolojilerin

kullanilacagi egitsel ortamlar birbirleriyle uyumlu olmalidir.

ilke 9: Bazi 6grenenlerin mobil destekli dil 6grenme pratiklerinde ek yardim ve

yoénlendirmeye ihtiya¢ duyabilecekleri géz ardi edilmemelidir.

ilke 10: Dil grenme-6gretme sureglerinin bitin paydaslari, MDDO’niin faydalarinin

ve sinirliliklarinin bilincinde hareket etmelidir.
2.1.6. Yabanci Dil Ogretme Yéntem ve Yaklagimlar

Eski zamanlardan bu yana insanlar ve toplumlar arasinda askeri, siyasi, ticari,
ekonomik, bilimsel, egitsel vb. alanlarda iligski kurabilmek icin anadilden baska bir yabanci
dilin 6grenilmesi gerekmektedir (Demircan, 1990). Ote yandan giinimiizde bilimsel bilginin
arttigr ve teknolojinin gelisti§i bu ortamda, evrensel standartlara, bilgi ve degerlere
ulasabilmek yabanci dilin etkin ve verimli kullaniimasindan ge¢gmektedir (Eden, 2005). Bu
baglamda evrensel ortak dil kabul edilen ingilizcenin yabanci dil olarak égretilmesi konusu
dilbilimcilerin Gzerinde durduklari, yeni arayiglar ve yaklasimlar igcinde olduklari bir konu

olmustur. Bu yaklasimlardan bazilarina de@inilmigtir.
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Gramer-Ceviri Yoluyla Ogretim (Grammer-Translation Method): Geleneksel yéntem
olarak da bilinen bu ydntemin Latince ve Yunanca 6gretiminde kullanildidi géralmektedir.
Tarihsel olarak bu déneme bakildiginda yabanci dilin kullaniimasi baglaminda énceligin
edebi eserlerin okunmasi ve ana dile gevrilmesi olarak goérulmektedir (Eden, 2005). Bu
yontemde ogrencilere kelime listeleri ve dilbilgisi kurallari sunularak yabanci dilin
ogrenilmesi beklenir. Konusma ve dinleme becerilerinin pek 6nemsenmedigi bu yaklagim

oldukga elestiriimesine ragmen giinimuizde hala kullanildigi gérilmektedir.

Dolaysiz Yéntem(Direct Method): Geleneksel yénteme tepki olarak ortaya ¢ikan bu
yontem dgrencilerin 6gretilmesi planlanan hedef dile dogrudan maruz birakilmasi temeline
dayanmaktadir. Bu yontemin uygulandigi siniflarda ana dilin kullaniimasi kati bir bicimde
yasaklanmis olup anlatiimak istenen sézcukler resim, gizim, rol yapma ve benzestirme gibi
yontemlerle ifade edilmeye calisilir (Sarigtl, 2017). Konugsma ve dinleme becerilerinin 6n
plana cikarildigi bu yaklasim, égrencilerin hedef dili kendi dilinin kurallariyla iligkilendirerek

hatali bir akicilik gelistirmesi konusunda elestiriimektedir.

Sézcliksel Yaklasim(Lexical Approach):Lewis’in ortaya attigi bu yaklagim dilbilgisi ve
s6zclk arsindaki ayrima kargi ortaya c¢ikmistir ve bu iki kavramin sireklilik icerisinde
oldugunu savunmaktadir (Ordem, 2013). Yabanci dil egitiminde kelime 6gretimi énem arz
etmektedir. Sézcukler, sdylenilenleri ve yazilanlari anlamada, duygu ve dusinceleri bir
baskasina aktarmada 6nemli bir isleve sahiptirler (Cetinkaya, 2005). Sézclklerin anlami
bilinmeden yazilanlarin, okunanlarin ya da sdylenenlerin anlasiimasina olanak yoktur.
Sozcuklerin en az dilbilgisi ve dil yapilari kadar 6nemli oldugunu belirten Nation (2001)’a
gOre sdzcuk bilgisi, yabanci dil 6grenenlerin genel yeterliligi icin tamamlayici bir pargca ve

saglkl bir iletisim igin 6n kosul teskil etmektedir.

Soézclk 6grenimi bireysellestiriimis bir strectir. Her bir kisi daha dnceki deneyimleri
ve bilgilerini baglayan farkli bir sézclik algisina sahiptir (Pearson, Hiebert ve Kamil, 2007).
Bu nedenle bir s6zcligl basarih olarak 6grenmek igin, bireylerin ihtiyaclari ve s6zcik
haznelerinin dikkate alinmasi gerekmektedir (Pressley, Disney ve Anderson, 2007). S6zclk
haznesi her bireyin yasanti, tecriibe, 6grenme gecmisi ve benzeri dissal etkenlerin Grlni
olarak dil icerisinde gelisimini strdlirmektedir. Dolayisiyla her bireyin sahip oldugu s6zclik

haznesi farklilik gosterir.

Dil 6greniminde bireyin sahip oldugu sdzclk hazinesi, onun anlama ve anlatma
becerisini etkilemektedir (Ozbay ve Melanlioglu, 2008). Sézciik ve kavram yéniinden zengin
bir birikime sahip olan birey, dusinme surecinde akiciliga ve dusunce zenginligine sahiptir.

Yapilmis olan g¢alismalara gdére, yabanci dil 6grenenlerin anlama ve ifade yetenegini



17

dogrudan etkileyen sdzcuk haznesi farkli 6gretim yontem ve teknikleriyle gelistirimeye
aciktir (Hasbun, 2005). Mobil Destekli Dil Ogrenme ortami da bu yeniliklerden biridir.

Baglam Temelli Kelime Ogretimi(Context-Based Vocabulary Teaching): Kelimenin
ogretiminde sadece telaffuz ve sézluk anlami bilgisinin 6gretilmesiyle anlamli bir 6grenme
gerceklesmeyeceg@i gibi bu durum kelimelerin uygun bir gsekilde kullanilabilmesini de
saglamamaktadir (Duran ve Bitir, 2017). Kelimelerin tam olarak &grenilmesi igin
anlamlarinin zihinde olusmasi ve kelimelerin yerlerine uygun kullaniimasi gerekmektedir
(Acat, 2008). Yangin (2002), bunun kelimenin bir baglam igerisinde 6gretilmesiyle mimkin
oldugunu séylemektedir. Clnku kelimeler anlamlarini beraber kullanildiklari kelimelere ve

ciimle icerisindeki durumuna gére kazanirlar (Ucok 1947, Akt. Duran ve Bitir, 2017).

Baglam temelli 6grenmeyi, 6gretiimek istenen bilginin gunlik hayatla iliskilendirilerek
aktariimasi olarak tanimlayan Glynn ve Kobala (2006), bu sayede bilginin kavranmasi ve
tekrar cagirilmasinda &6grenene kolaylik saglanacagini belitmislerdir. Baglam temelli
o6grenmenin kelime &6gretiminde kullanilabilmesi icin kelime listelerinin ve baglamlarin
onceden belirlenerek iligkilendiriimesi gerektigini belirten Gur (2014), boylelikle kelimelerin
baglamlar icinde algilanmasi, anlasiimasi, kullanilimasi ve hatirlanmasinin hedeflendigini

dile getirmistir.

Bu kavramin 6nemli savunucularindan Finkelstein’a (2001) gére baglam temelli
kelime o6gretimi bir kelimenin anlaminin iginde gegctigi baglamdan c¢ikarim yapilarak
ogrenilmesiyle olur ve bu yéntem en etkili kelime 6grenme yéntemlerinden birisidir. Birgok
arastirmaci tarafindan ilgi g0Osterilen bu ydntem, egitim sistemlerine uyarlanarak

kullaniimaktadir (Acar ve Yaman, 2011).
2.1.7. Mobil Ogrenmeye Yonelik Hazirbulunusluk

Hazirbulunusluk uzaktan egitim, mobil 6grenme ve ¢evrimigi 6grenme gibi 6grenme
ortamlarinda siklikla arastirilan ve dlgtilen bir kavramdir (Demir-Kaymak ve Horzum, 2013;
Hukle, 2009; Leigh ve Watkins, 2005; Watkins, Leigh ve Triner, 2004). Bu kavram 6grenenin
bir mobil 6grenme organizasyonu icgin fiziksel ve zihinsel olarak hazirlikl olma durumunu
ifade eder. Ogrenenin mobil teknolojilerin kullanildigi bu 6grenme ortaminda donanimsal ve
yazilimsal olanaklara sahip olmakla birlikte; psikolojik ve teknoloji kullanma becerisi olarak

da hazir olmasi gerekmektedir.

Hazirbulunusluk mobil 6grenmenin etkililigini ve bireyler tarafindan kabul edilmesini
etkileyen onemli degiskenlerden biridir (Lin, Lin, Yeh ve Wang, 2016). Kaleliodlu ve
Baturay’a (2017) gore bireyler kullandiklari teknolojilerden memnun degillerse ve kullanmak

icin kendilerini hazir hissetmiyorlarsa bu teknolojileri kullanmaktan kaginacaklardir. Bu
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durum mobil 6grenme ortamlarinda hazirbulunuglugun &élgllmesinin dnemini ortaya
koymaktadir. Abas, Chng ve Mansor (2009) hazirbulunuglugun arastirmalarla
desteklenmesini 6nermiglerdir. Bu baglamda o6grencilerin mobil 6renmeye ydnelik

hazirbulunusluklarini inceleyen galismalar bulunmaktadir.

Bu duruma 6rnek olarak; Kopackova ve Bilkova (2014 ) Gniversite 6grencilerinin mobil
6grenmeye hazir bulunusluklarini incelemek Uzere 146 katilimciyla bir calisma
gosterilebilir. Calisma sonuglarina gére, mobil cihazlara sahiplik orani oldukca yuksektir.
Katiimcilar mobil cihazlarini egitsel amacgh kullanmaktadir ve bu baglamda pragmatik
kullanici kategorisine yer almaktadirlar. Yani, bir mobil uygulamanin uzun vadede fayda
saglayacadini duslnuyorlarsa, onu kullaniyorlar. Her ne kadar bazi durumlarda yardim ve

yonlendirmeye ihtiya¢ duysalar da, teknolojik bakimdan mobil 6grenmeye hazirdirlar.

Benzer bir sekilde Stockwell (2008)'de ylksekoégrenim dizeyinde 6grencilerin mobil
destekli dil 6grenmeye hazir bulunusluklarini incelemek amaciyla bir galisma yUratmustar.
Bu calismada 75 katilimci bulunmaktadir ve veriler sunucu kayitlari ve bir anket araciliiyla
toplanmistir. Arastirma sonuglarina gére, Universite 6grencileri mobil cihazlarin yabanci
dilde kelime 06grenmek amaciyla kullaniimasi hususunda olumsuz tutum
sergilememektedir. Buna ragmen, kendilerine sunulan mobil destekli kelime 6grenme ve
bilgisayar destekli kelime 6grenme seceneklerinden bilgisayar destekli kelime 6grenmeyi
tercih etmislerdir. Katilimcilarin birgogunun mobil destekli dil 6grenmeye hazir

olmadiklarinin alti gizilmigtir.
2.1.8. Mobil Ogrenme Teknolojilerini Kabul

Teknolojinin  kullanicilar tarafindan kabuli 1970’lerde alan yazinda siklikla
arastirilmaya baslanmigs ve ilerleyen yillarda ¢esitli alanlarda arastirilmaya devam edilmistir
(Legris, Ingham & Collerette, 2003). Bu arastirmalar slresince kullanicinin teknolojiyi
kullanmaya yonelik tutum ve niyetini agiklamak amaciyla planh davranislar kurami, yeniligin
yayllimi kurami ve sebepli davraniglar kurami gibi kuramlar ortaya ¢ikmistir (Menzi, Nezih
ve Caligkan, 2012). Bilisim teknolojilerinin kullanicilar tarafindan kabul edilmesini arastiran
ve bu yonde 6nemli katkilar sadlayan Teknoloji Kabul Modeli, 1989'da Davis tarafindan
sebepli davranisglar teorisinden yola c¢ikilarak geligtiriimistir (Davis, Bagozzi ve Warshaw,
1989; Omar, 2009).

Bireylerin teknolojiyi benimsemesi ve kullanmasina isaret eden bu kavrama iliskin
2000’li yillarda egitim alaninda g¢alismalar hiz kazanmistir (Teo, 2010). Bu calismalarda
teknoloji kabul modelinin kullanicilarin teknolojiyi kullanma aliskanliklari, davraniglar ve

niyetleri Uzerinde etkili oldugu gértlmustar (Tarcan, Varol, Kantarci ve Firlar, 2012); Ma,
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Andersson ve Streith, 2005); Menzi, Nezih ve Caligkan, 2012). Tsai, Wang ve Lu (2011) ise
yaptiklari yari deneysel ¢alismada 6grenme ortamini bu modele gore tasarlamanin olumiu

etkisini belirtmiglerdir.

Mevcut modelin egitim ortaminda mobil teknolojileri agiklayabilmek igin evrilmesi
mobil teknolojileri kabul modelini ortaya ¢ikarmistir. Chen, Seilhamer, Sugar ve Mao (2013)
mobil teknolojilerin d6grenenler tarafindan kabulline yonelik ¢alismalara ihtiyag oldugunu
belirtirken, Ozer ve Kili¢c (2005) ise yabanci dil égretiminde mobil teknolojilerin kabuliine
yonelik arastirmalara olan ihtiyaci belirtmislerdir. Bu baglamda yapilan ¢alismalar kavrami

farkli noktalardan ele almislardir.

Alkis ve Coskuncay (2018), ilgili alan yazini mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk
konusunda bilgilendiren ve 2010-2017 vyillarinda yurUtilen 51 akademik c¢alismayi
sistematik derleme yontemi kullanarak incelemistir. Bu baglamda yuruttlen galismalarin en
cok Universite 6grencilerini 6rneklem grubu olarak ele aldiklari goérilmektedir. Calismalarda
mobil égrenmeye hazirbulunusluk duzeylerinin aciklanmasinda kullanilan 6nclu teori
Teknoloji Kabul Modeli (TKM)'dir. Bununla birlikte, mobil é6grenmeye hazirbulunusluk
dizeylerini etkileyen faktorler 12 boyuta indirgenerek incelenmistir. Bu faktorler; davranigsal
faktorler, ulasilirlik, kontrole iligkin faktorler, maliyet, bilgi ve deneyim, motivasyon, kisisel

Ozellikler, sosyal cevre, sistem Ozellikleri, teknolojik yeterlilik, given ve faydaliliktir.
2.2. ilgili Aragtirmalar
2.2.1. Yurt Dig1 Arastirmalan

Mobil destekli dil 6grenimi konusunda yurtdisinda yapilan ¢alismalara bakildigin bu
arastirmalarin konuyu farkli agilardan ele aldigi gériilmektedir. Bazi ¢alismalar MDDOQ'yi
geleneksel yéntemlerle veya diger 6grenme ortamlar ile karsilastirmiglardir. Ornegin,
Hayati, Jalilifar ve Mashhadi (2013) ingilizce deyimleri 6gretmek amaciyla 3 farkl 6égretim
ortaminin etkililigini kiyaslamiglardir. Bu kiyaslamayi yapabilmek igin arastirmacilar yaslari
19 ile 24 arasinda degisen 3 farkli homojen bir grup olusturmuslardir. ilk grupta bulunan
dgrencilerden cep telefonu mesajlariyla kendilerine génderilen 80 Ingilizce deyimi
dgrenmeleri beklenmistir. ikinci gruptaki dgrencilere ise ayni deyimler tanimlari ile birlikte
yazili dokiiman olarak sunulmus ve 6grencilerin kendilerinin 6grenmesi beklenmistir. Son
grupta bulunan 6grencilere ise ayni deyimler kisa alistirmalarda birlikte baglam iginde
ogretilmeye calisiimistir. Batlin gruplara uygulanan 6n test ve son test sonuglarina goére
MDDO ortaminda édrenen birinci gruptaki dgrencilerin diger iki grupta yer alan égrencilere
gére daha iyi 6grendigi anlagilmistir. ik gruptaki égrencilerin mobil teknolojilerin itici

glcunun de etkisiyle yabanci dil 6gelerine dizenli olarak maruz kalmalarinin bu égeleri
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dizenli olarak incelemelerini sagladigi bu durumunda daha basarili olmalarini sagladigi

sonucuna varilimistir.

Benzer sekilde, Wu (2014) ingilizce kelime égretimine yénelik bir mobil uygulama
tasarlamis ve bu uygulamanin etkililigini arastirmistir. Bu g¢alismayi sinayabilmek igin
ingilizce 6grenmek isteyen ve tamamini Cinli égrencilerin olusturdugu 50 kisilik bir ¢alisma
grubu ile calismistir. Calisma grubunu deney ve kontrol grubu olarak ikiye ayiran
arastirmaci kontrol grubunun geleneksel yéntemlerle sinif i¢ci 6grenmesine devam etmesini
saglamis ve herhangi bir midahalede bulunmamistir. Deney grubu &grencilerinin ise
tasarlamis oldugu MDDO uygulamasini kullanmasini saglamistir. Deneysel siireg
dncesinde ve sonrasinda yapilan test sonuglarina gére MDDO ortamini kullanan deney
grubu ogrencileri kontrol grubu 6grencilerini kelime 6grenme basarisi konusunda geride

biraktigi géralmustar.

Farkli degiskenlerin incelendigi bir calismada Kurt ve Bensen (2017) tarafindan
yuruttilmistir. Arastirmacilar lisans egitimi alan 1. sinif 6grencilerinden 32 kisilik bir calisma
grubu olusturmuslar ve bu grubu esit ve homojen 2 gruba bélmuslerdir. ilk grup olan deney
grubuna mobil bir ortamda kelime 6grenme maksatl igerik sunulurken kontrol grubuna bu
ortam sunulmamisgtir. Arastirmadan elde edilen verilere gére deney grubu 6grencilerinin
kelime bilgilerini kontrol grubunda bulunan 6grencilere gdre daha fazla gelistirdikleri
gOralmastir. Arastirmacilar ayni c¢alismada o6grencilerden topladiklari nitel verilerde
ogrencilerin mobil 6grenme uygulamasini motive edici ve eglenceli buldugunu, mobil

uygulamanin onlara igbirlik¢i bir 6grenme ortami sagladigini gérmasglerdir.

Thorton ve Houser 2005'te Japonya’da MDDO hakkinda asamali bir calisma
yuritmislerdir. ilk asamada yaslari 18 ile 21 arasinda degisen 333 Japon Universite
ogrencisinin mobil telefona sahip olma oranlarini ve kullanim pratiklerini incelemislerdir.
Ogrencilerin tamaminin mobil telefona sahip olmasinin yaninda bu cihazlarin ézelliklerinin
ve destekledikleri teknolojilerin farkhilik gdsterdigini belirlemislerdir. Ogrencilerin sinif igi
iletisim faaliyetlerini agirlikh olarak e-posta araciliiyla gerceklestirdigini tespit eden
arastirmacilar, arastirmanin ikinci asamasinda ingilizce hazirlik sinifinda okuyan 44
Universite 6grencisi ile calismiglardir. Bu asamada, bilginin aralikli sunulmasini hedefleyen
arastirmacilar; bir grup égrenciye giinde 3 farkli zamanda ingilizce kelimeleri dgretmek
maksadiyla baglam ici 6grenmeye uygun olan kisa dersleri e-posta ile gondermislerdir. Her
biri 100 kelimeyi gegmeyen bu icerikler akilli telefon ekranlarinda okunmaya uygun ve
haftada 5 kelime 6gretmek amaciyla tasarlanmistir. Bagka bir grup égdrenciyi 6grenme
faaliyeti igin mobil web sitelerine yonlendiren aragtirmacilar son olarak bir baska gruba

o6grenme faaliyeti olarak basili materyalleri sunmuslar ve bdylelikle bu U¢ yéntemi
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kiyaslamiglardir. 2 haftalik periyotlarda uyguladiklar sinavilar araciligi ile 6grencilerin
6grenmesini kontrol eden arastirmacilar; ¢galismanin sonunda basili materyaller ile ¢galisan
grubun en az 6grenmeyi gergeklestirdigini, e-posta ile calismaya ydnlendiren grubun ise en
fazla 6grenen grup oldugunu gdézlemlemislerdir. E-posta ile 6grenen grubun aralikl tekrar
disiplinine buylk élgiide uymadidini géren arastirmacilar buna sebep olarak égrencilerin
yabanci dil icerikli derslere yogunlasabilmek i¢in 6zel bir zamana ihtiyag duymalari olarak
belirlemislerdir. Arastirma sonuglarina gére dgrencilerin blyik codunlugu MDDOO’da
herhangi bir zorlukla kargilasmadiklarini bildirmislerdir. Ogrencilerin %93’tG MDDOQ'yi etkili
bir 6grenme yontemi olarak tanimlarken, %89'u bu yéntemle 6grenmeye devam etmek
istemislerdir. Sonuc olarak MDDO’niin etkililigini vurgulayan arastirmacilar, MDDOO igin

yeni egitsel etkinlikler ve igerikler tasarlanmasini 6nermiglerdir.

Suwantarathip ve Orawiwatnakul (2015) MDDO’niin ingilizce kelime égrenmeye etkisi
ve 6grencilerin MDDO'ye kars tutumlarini incelemek icin 7 hafta siiren deneysel bir calisma
yurittiler. Bir ingilizce kursunda yer alan toplam 80 dgrenciyi deney ve kontrol grubu olarak
ikiye bdlen arastirmacilar deney grubuna baglam i¢i 6grenmeyi destekleyecek sekilde
tasarlanmis SMS’ler gonderirken, kontrol grubunda bulunan 6grencilere ayni amaci
gerceklestirmeye yonelik basili materyaller saglanmigtir. Ogrencilerin kullandiklari ders
kitabindan secilen kelimelerden haftalik 10 tanesinin dgretiimesinin hedeflendigi bu
arastirmada 0n test ve son test olarak kelime testi uygulanmistir. Ayrica deney grubunda
bulunan dgrencilere siire¢ sonunda MDDO hakkindaki gérislerini 6grenmek tizere bir anket
verilmistir. Arastirmadan elde edilen verilere gbre deney grubundaki dgdrenciler kontrol
grubunda bulunan égrencilere gére anlamh farklihk olusturacak kadar daha fazla kelime
dgrenmigtir. Ayni 6grenciler MDDO'ye karsi olumlu tutum belirtmislerdir. Aragtirmacilara
gére MDDOO 6grenenlerin dzerkliklerini arttirirken, bilgiye her yerden erisme ve 6zgir bir
o6grenme imkani saglayabilmesiyle 6grenenlere daha kolay ve daha rahat bir 6grenme
ortami sunmaktadir. Ancak MDDOO’da kullanilan igeriklerin 6zenli bir sekilde tasarlanmasi
gerektigini soyleyen arastirmacilar, égrencilerin MDDO'’ye karsi hazirbulunusluklarinin
basariyi etkileyecegini ve MDDO’nin dgrenciler lizerinde olusturacag: bilissel yiikiin dikkate

alinarak 6grencilerin sikilmamasi gerekliligini vurgulamiglardir.

Benzer bir calisma Zakaria, Hanapi, Zakaria ve Ahmad tarafindan 2016’da
Malezya’da yurutilmustir. Yaslar 19 ile 22 arasinda degisen 36 dgrenci ile yurUtilen bu
calismada arastirmacilar MDDOO’nin égrencilerin ingilizce kelime edinimlerine ve mobil
teknolojileri kabullerine etkisini sorgulamayi1 hedeflemiglerdir. Uyguladiklari 6n test ile
¢alisma grubunu birbirine denk olacak sekilde deney ve kontrol grubu olarak ikiye

ayirmiglardir. Arastirmacilar Apps Inventor 2 adli uygulama yardimiyla EVA (Explicit
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Vocabulary Teaching-Acgik Kelime Bilgisi) ismini verdikleri MDDOO gelistirerek deney
grubuna bu uygulamayi kullanma imkani tanimislardir. Ogrenilmesi hedeflenen ingilizce
kelimeleri kategorilendirerek 6grencilere sunan arastirmacilar kelimelerin anlamlarini ve bu
anlami destekleyecek gorselleri ve sesli icerikleri EVA uygulamasi icerisine
yerlestirmislerdir. Kontrol gurubunun sadece geleneksel sinif i¢i egitimle devam ettigi bu
calisma toplam 5 hafta stirmustir. Deneysel slirecin sonunda butin égdrencilere son test
uygulanmig ayrica katilimcilarin ingilizce sunum yapmalari istenmis bdylelikle basarilari
g6zlemlenmistir. EVA uygulamasini kullanan deney grubu &égrencilerinin kontrol gurubu
ogrencilerine goére anlamli bir fark olusturacak bicimde daha basarili olduklar
g6zlemlenmigtir. Arastirmacilar deney grubu 6grencilerine son testlerle birlikte 9 sorudan
olusan bir anket uygulayarak teknoloji kabullerini incelemislerdir. Bu anketten toplanan
verilere gore 6grenciler MDDOO'nIn ingilizce kelime éJrenme basarilarini ve sunum
yeteneklerini arttirdiini, her yerden ve her zaman calisma olanagi sagladigini ve kelime
telaffuzlarini gelistirdigini belirtmislerdir. Arastirmacilar MDDOO’nin yabanci dil dgrenimine
olan bu olumlu etkilerinin, dil uzmanlarini bu konuda galismalar yapmaya motive edecegini

disinmektedirler.

Alemi, Sarab ve Lari (2012) tarafindan Tahran, iran’da Sharif Teknoloji Universitesi
dgrencilerinden bir grup ile birlikte MDDO'nin kelime 6grenmeye ve kalicilia etkisi tizerine
bir arastirma yuritiimistir. Calisma grubu olarak haftada iki kez ingilizce dil egitimi alan
45 birinci sinif 6grencisini belirleyen arastirmacilar égrencileri deney grubu (28 kisi) ve
kontrol grubu (17 kisi) olarak ikiye ayirmiglardir. 16 hafta stiren 6gretim sireci boyunca daha
once belirlenen 320 akademik kelimenin 6grencilere 6gretiimesi hedeflenmigstir. Bu surecte
deney grubuna haftada iki kere ve her seferinde 10 kelime olmak Uzere kelimelerin
anlamlari ve 6rnek ctiimleleri SMS ile génderilirken, kontrol grubu ayni kelimeleri s6zlikle
o6grenmeleri konusunda yonlendirilmislerdir. Her iki gruba da 16 hafta sonunda son test
uygulanarak kelime 6grenme basarilari, 4 hafta sonra da gecikmeli son test uygulanarak
ogrenilen kelimelerin kaliciliklari incelenmistir. Arastirmacilar gruplarin kelime 6grenme
basarilari arasinda anlamli bir fark olmadigini ancak 6grenilen kelimelerin kaliciliklari
baglaminda deney grubu lehine anlamli fark oldugunu belirlemislerdir. MDDO’nin kelime
o6grenmede daha basarili olamamasini SMS kullaniminda izin verilen karakter sinirlamasi
ve SMS’in tek yonlu bir iletisim ortami sadlamasiyla yorumlayan arastirmacilar; ¢ok yonli
etkilesime izin veren MDDOO’nIn dil egitimini tamamlayici arag olarak kullanilabilecegini

onermiglerdir.

Makoe ve Shandu (2018) Guney Afrika’da tasarim tabanl arastirma yontemi

kullanarak bir MDDOO gelistirdiler. VocUp ismini verdikleri ve sadece Android isletim
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sistemleri igin gelistirdikleri bu MDDOO, baglam temelli kelime 6gretim yéntemine uygun
olarak tasarlanmigti. Bu amacla kelime kapsilu adini verdigi icerikleri 6gdrencilerin
telefonuna her gin saat 05.00'te gdnderiyordu. Kelime kapsull igerik olarak kelimenin
anlamini, érnek cumleler icerisinde kullanimini ve kelime ile ilgili alistirma sorularini
barindiriyordu. Kullanicinin isterse bir bildirimle uyarilabildigi bu glncelleme islemi icin
mobil telefonun internete bagh olmasi gerekiyordu. Kullanici ayrica VocUp igerisinde
gecmis kelimeleri de tekrar edebiliyordu. Giiney Afrika Universitesi'nde 6grenim gdren 29
birinci sinif 6grencisi ile programin testlerini ve pilot uygulamasini gerceklestiren
arastirmacilar; 3 ay stren bu surecin ¢esitli asamalarinda égrenciler ile bir dizi milakatlar
gerceklestirerek VocUp ile ilgili geri bildirimler aldilar. Ogrencilerin olumlu tutum belirttigi bu
uygulamanin etkili bir kelime dgretimi gerceklestirdigini belirten arastirmacilar, MDDOO’nin

Uzaktan Egitim sureglerinde yardimci bir arag olarak kullanilabilecegini disinmektedirler.

Paturisi, Chisaki, Usagawa ve Lumenta (2015) vydrittikleri bir calismada
ylksekdgretim seviyesindeki 6grencilerin mobil 6grenme teknolojilerini kabulleri ile ilgili
calismiglardir. Endonezya’da bulunan Ulusal Kamu Universitesi'nde 420 birinci sinif
o6grencisi bu calismaya katiimistir. 2014 akademik yilinin ikinci déneminde MOODLE
uzaktan egitim sistemi Uzerinde ders alan bu &grencilerin goérlgslerini almak (zere
arastirmacilar tarafindan gelistirilen 3 alt faktérde 17 soru bulunduran anketler kullanilmigtir.
Alt faktérleri Ogrencilerin Mobil Ogrenme Kullanim Kolayligi Algisi, Ogrencilerin Mobil
Ogrenme Kullanighhk Algisi ve Mobil Ogrenmede Kisisel Yenilikgilik olarak belirlenen bu
ankette Kesinlikle Katilmiyorum ile Kesinlikle Katiliyorum arasinda degisen 5’li Likert dlgegi
kullaniimistir. Arastirmadan elde edilen bulgulara gére Ogrenciler Algilanan Kullanislilik ve
Algilanan Kullanim Kolayligi bélimlerinde ytksek puanlar alirken Kisisel Yenilikcilikte ihml
bir tavir sergilemistir. Arastirmacilar, Ogrencilerin Mobil Ogrenme Aragclarini Kabullerindeki

bir eksikligin mobil 6grenmenin basarisini etkileyecegdini disinmektedirler.

Ngampornchai ve Adams (2016) Tayland’da Universite ogrencilerinin ¢evrimigi
o6grenmeye hazirbulunusluk dulzeylerini incelemek amaciyla bir anket c¢alismasi
yaratmaslerdir. 84 katiimcidan toplanan verilerin analiz sonuglarina gore, Universite
ogrencilerinin birgogu mobil teknolojileri glnlik hayatlarinda yodun olarak kullanmakta ve
mobil teknolojilere asinadirlar. Bununla birlikte, gevrimici 6grenmeye karsi ortalamanin biraz
Uzerinde olumlu algiya sahiptirler. Bulgular i1siginda, arastirmacilar, mobil teknolojilerin
kullanimina asina olma durumu ve ¢evrimici 6grenmeye hazirbulunusluk arasinda anlamli

bir iliski olmadigini belirtmiglerdir.

Donaldson (2011) Universite o6gdrencilerinin  mobil teknolojileri egitim amagh

kullanmalarini etkileyen faktérleri arastirmak Uzere karma ydntem arastirmasi yaratmastar.



24

Siraslyla nicel ve nitel verilerin toplandigi calismada performans beklentisi, sosyal gevrenin
etkisi, gonallalik ve kullanimin eglenceli olmasi belirleyici faktérler arasinda siralanirken
caba beklentisi ve 6grenmede O6zydnetim becerilerinin ise bu baglamda belirleyici

faktérlerden olmadigi bulunmustur.

Benzer bir sekilde, Dolawattha, Salinda Premadasa ve Jayaweera (2018) de
yuksekogrenim dlzeyinde vyurittikleri calismalarinda d6grencilerin  mobil 6grenmeyi
kabullerini etkileyen faktérleri incelemis ve bu baglamda faydalilik, etkilesimlilik,
motivasyon, algi, kolaylastirici gcevresel faktorler, ve kullanim kolayliginin belirleyici
oldugunu bulmuslardir. Bunlar arasindaki en énemli faktorin ise etkilesimlilik oldugunun

altini gizmiglerdir.
2.2.2. Yurt igi Aragtirmalan

Mobil destekli kelime ogretimi ile ilgili yurt iginde gesitli calismalar bulunmaktadir.
Ornegin, Saran, Cagiltay ve Seferoglu (2008), ingilizce kelime 6greniminde multimedya
mesajlarinin etkililigini arastirdiklari c¢alismalarinda, bir devlet Universitesinin hazirlik
birimine okumakta olan 32 6&grenciye 10 hafta boyunca multimedya mesaijlari
gbndermiglerdir. Her bir mesaj, dgretilecek kelimenin tanimini, telaffuzunu, kelimeyle ilgili
ornek cUmleyi ve gorseli icerecek sekilde tasarlanmigtir. Arastirma bulgularina gore,

6grenenler mobil destekli kelime égretimini oldukga etkili ve edlenceli bulmusglardir.

Benzer bir ¢alismayla, Saran ve Seferoglu (2009), égrenenlerin cep telefonlarina
gonderilen multimedya mesajlarinin kelimelerin telaffuzlarinin 6gretiimesindeki etkililigini ve
bu hususta dgrenenlerin tutumlarini incelemislerdir. Cep telefonlarinin ingilizce kelimelerin
telaffuzlarinin égretiimesi amaciyla 6grenenler tarafindan kullaniimasinin oldukga etkili
oldugu hem nicel hem de nitel verilerin analizi neticesinde ortaya konulmustur. Ayni
arastirmacilar tarafindan 2010 yilinda, cep telefonlarinin ingilizce kelime 6greniminde
etkililigini arastirmak ve &grenenlerin cep telefonlarinin ingilizce kelime 6greniminde
kullanilmasina dair tutumlarini incelemek amaciyla karma desenli bir arastirma
yuruttilmastir ve mobil destekli kelime égreniminin oldukga etkili oldugu, égrenenlerin ise

uygulamaya iligkin olumlu tutum sergiledikleri sonucuna varilmistir.

Basoglu ve Akdemir (2010) karma arastirma deseni kullanarak yurattikleri
galismalarinda geleneksel yontemler ile mobil destekli kelime o6gretiminin etkinligini
karsilastirmayi ve 6grencilerin mobil destekli dil 6grenimi ile ilgili algilarini incelemeyi
amaclamiglardir. Bu baglamda, bir devlet tGniversitesinde hazirlik sinifinda okumakta olan
60 ogrenciyi, 30’ar kisilik iki gruba ayirmiglardir. Alti hafta suresince bir grup 6grenci cep

telefonlarina indirdikleri bir uygulama ile kelime &grenirken, diger gruptaki &grenciler
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geleneksel yontemlerle Iingilizce kelime égrenmislerdir. On test ve son test kullanarak
toplanan nicel verilerin analizi neticesinde, mobil destekli kelime 6grenmenin geleneksel
yontemlerle kelime 6grenmeye kiyasla daha etkili oldugu sonucuna ulasiimistir. Ayrica, yari
yapilandiriimis milakat yontemi kullanilarak elde edilen nitel veriler de, dégrenenlerin

uygulamay etkili buldugunu ortaya koymustur.

Yiksekdgrenim seviyesinde yabanci bir dil olarak ingilizce dégrenen dgdrencilerle
yuritilen bir diger ¢alisma da Saricoban ve Ozturan (2013) tarafindan yUritiimistir.
Arastirmaya katilan 36 6grencinin cep telefonlarina, 3 hafta siresince ingilizce kelime
ogretmek amaciyla kisa mesajlar atilmis ve stire sonunda son test uygulanmistir. Bulgular,
diger calismalarda oldugu gibi mobil destekli kelime dgretiminin etkililigini bir kez daha
ortaya koymustur. Bununla birlikte, ¢alismadan elde edilen nitel veriler de 6grencilerin

tutumlarinin olumlu yénde olduguna isaret etmektedir.

Yaman (2016) yaptigi arastirmada bir mesajlasma uygulamasi olan WhatsApp ile
Arapca 6gretiminde MDDO’nin etkililigini arastirmistir. Stileyman Demirel Universitesi'ne
6grenim goéren 2. ve 3. sinif dgrencilerinden Arapga dersi alan 25 6grencinin akademik
basarilarindaki degisim izlenmigtir. Arastirmaci ders sirecinin devam ettigi 14 hafta
boyunca &grencilere derslerle ilgili icerikleri ve 6devleri mesajlasma uygulamasi tzerinden
gbéndermis ayrica bu ortam Uzerinde 6grencilerin yabanci dilde iletisim kurmasini tesvik
etmistir. Tek gruba 6n test ve son test uygulayan arastirmaci grubun akademik basarisinda
anlamli  bir artis gdzlemlemistir. MDDO ¢alismalarinin arttinimasina vurgu yapan

arastirmaci MDDO’nin yabanci dil égretiminde etkili bir ydntem oldugunu bildirmistir.

Cevik ve Koger (2012) Android igletim sistemleri lzerinde caligsabilen bir MDDO
uygulamasi gelistirmislerdir. Kelime égretiminin dnemine ve bu dogrultuda mobil cihazlarin
kullanilabilirligine vurgu yapan arastirmacilar ilgili uygulamada kullaniimak Gzere yabanci
dil sinavlarina yénelik bir kelime veri tabani kullanmiglardir. Program kullaniciya belirli
periyotlarda ingilizce kelime sorulari sormak (zerine tasarlanmistir. Kullanici soru sorma
periyotlarini degistirebiliyor ve sorulacak sorularin formatinin goktan segmeli mi yoksa klasik
tipte mi olacagini secebilmektedir. Arastirmacilar MDDOO’nin, dil 6grenmenin lilks degil

gereklilik oldugu giinimizde ¢cok daha etkin rol oynayacaklarini disinmektedir.

Sahan, Coban ve Razi (2016) bir devlet tiniversitesinde ingilizce hazirlik egitimi alan
33 6grencinin katihmiyla bir arastirma yuratmaslerdir. Arastirmada 6grencilere WhatsApp
uygulamasi lizerinden haftada 3 defa olmak (izere 5 hafta boyunca ingilizce deyimler ve bu
deyimler ile ilgili aciklayici igerikler gonderilmigtir. Deyimlerin 6grenilip 6grenilmedigini
kontrol etmek amaciyla 6n test ve son test olarak basari testi uygulamis daha sonra

dgrencilerle milakat gergeklestirmislerdir. Arastirmacilar mobil teknolojilerin ingilizce
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deyimlerin 6gretilmesinde etkili oldugunu bildirirken, 6grencilerin mobil teknolojilerin

egitimde yer almasini kolaylastirici ve edlenceli bulduklari sonucunu paylasmiglardir.



l. BOLUM

3. YONTEM

Bu bdélimde arastirma modeli, arastirma grubu ve érneklem, veri toplama araglari,

veri toplama sureci ve verilerin analizi ile ilgili bilgiler sunulmustur.
3.1. Arastirma Modeli

Mobil destekli dil 6grenme uygulamasi gelistirmek ve gelistirilen uygulamanin
etkililigini arastirmak bu c¢alismanin iki esas amacini olusturmaktadir. Bu baglamda
calismanin tamaminda nitel ve nicel veri toplama yontemlerinden yararlaniimigtir.
Dolayisiyla bu ¢alismada Creswell ve Clark (2011) tarafindan tanimlanan 6 farkli karma
yontem arastirma desenlerinden biri olan ¢ok asamali karma yontem deseni kullaniimigtir.
Creswell ve Clark’a (2011) gore ¢ok asamali karma ydntem deseni belirli bir zaman dilimine
yayilan ve tasarlama, gelistirme ve dederlendirme basamaklarini igceren arastirmalarda
kullaniimaktadir. Bu baglamda arastirmaci éncelikle nitel arastirma yontemleri kullanarak
ihtiya¢ analizi yapar ve nitel verilerden elde edilen bulgulardan yola ¢ikarak bir program vb.
tasarlar ve gelistirir. Daha sonra ise sureci ve ¢iktilarini incelemek amaciyla deneysel bir

arastirma yuratar.

Bu arastirmanin mobil 6drenme uygulamasi gelistirimesi kisminda &gretim
tasarimlari modellerinden analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme
basamaklariyla cercevesi cizilen ADDIE arastirma modelinde yararlaniimistir. Ogretim
ortami tasarlanmasi i¢in kullanilan tasarim modellerinden en bilinen érnegin ADDIE model
oldugunu sdyleyen Ozerbas ve Kaya (2017), egitim slreclerine teknolojiyi dahil etmek
isteyen arastirmacilarin bu modeli kullanabilecegini belirtmiglerdir. Bu arastirma modeli

ismini asagida da belirtilen basamaklarinin ingilizce bas harflerinden almistir.
e Analysis (Analiz)
e Design (Tasarim)
¢ Development (Gelistirme)
¢ Implementation (Uygulama)

¢ Evaluation (Degerlendirme)
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ANALIZ TASARIM GELISTIRME UYGULAMA
(ANALYZE) (DESIGN) {DEVELOPMENT) {IMPLEMENTATION)

I i I 1

DEGERLENDIRME

(DEVELOPMENT)

Sekil 2. ADDIE arastirma modeli basamaklari

ADDIE arastirma modelinde her asamada elde edilen giktilar bir diger basamak igin
gerekli olan girdileri saglamaktadir. Degerlendirme basamagi nihai basamak olmayip her
asamadan sonra uygulanan ve diger asamaya gecmek icin karar verilen bir asamadir
(Branch, 2009).

ADDIE arastirma modeli basamaklarinin neleri kapsadigi ve arastirmada bu

basamaklarda neler yapildigi asagida belirtilmigtir.

Analiz Basamadinda ihtiyacglar belirlenmekte, ¢cézimlemeler yapilmakta ve hedefler
saptanmaktadir. Bu asamada geligtiriimesi planlanan mobil 6grenme uygulamasi igin

Tarkiye’de ve dinyada yapilan ¢alismalar detayli olarak incelenmistir.

Ogrenenlerin mobil destekli dil 5grenme uygulamasindan beklentilerini belirlemek igin
nitel arastirma yontemlerinden odak grup gdrtusmeleri gerceklestirilmistir. Odak grup
gOrasmeleri gorisme yapan arastirmacinin kig¢ik bir grubun belirli bir konu hakkinda
distinmelerini saglayip, bu konuda gercekten ne disindiklerini 6grenmeye ydnelik
derinlemesine bilgi topladigi oturumlardir (Blyukdztirk, Cakmak, Akglin, Karadeniz ve
Demirel, 2017). Bu goérusmelerde arastirmaci onceden hazirladidi sorulari oturumda
bulunan kisilere sirasiyla sorarak farkli bakis acgilari ortaya gikarmak ve zengin bir bilgi akisi
saglamak niyetindedir. Gérismeler sonucunda katilimcilardan alinan bilgilerin 6zetlendigi
bir arastirma modeli olan Odak grup gértismeleri; bir konu hakkinda cok detayli bilgilere
ulasma, genis bir perspektif saglama gibi avantajlarinin yaninda, grup Uyelerinin birbirinden
olumsuz etkilenerek goérismelerin verimsiz gecebilmesi ve arastirmacinin grup
dinamiklerine dikkat etmesini gerektirmesi gibi dezavantajlara da sahiptir (Cokluk, Yiimaz
ve Oguz,2011).

Bu goértismelerde yari yapilandirilmig gérisme formlari vasitasiyla veri toplanarak

intiya¢ analizi yapilmistir. Bu basamaktaki calismalar égrenci ve 6gretmen beklentilerini
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belirleyerek, onlarin beklentileri ve ihtiyaclarina cevap verebilecek en uygun mobil 6grenme

uygulamasini gelistirmek amaciyla yapiimistir.

Tasarim Basamagdinda icerik dlizenlemesi yapilmakta, slregte izlenecek stratejiler
belirlenmekte ve arastirma boyunca elde edilen ciktilari digmek igin veri dlgme araglari
planlanmaktadir. Arastirmanin bu asamasinda yabanci dil uzmani, Turk dili uzmani, 6gretim
teknolojileri uzmani ve 6lgme uzmaninin yani sira uzaktan egitim ve arastirma merkezinde
gorevli yabanci dil dersini yuriten sorumlu 6gretim elemanin da gorisleri alinarak mobil
dgrenme uygulamasi tasarlanmistir. Ogretilmesi planlanan ingilizce kelimeler, kategorileri,
bu kelimelerin hangi yaklasimla dgretilecegdi belirlenmistir. Arastirma boyunca kullaniimasi

planlanan élgme araclari planlanmis ve geligtiriimigtir.

Gelistirme Basamagi sure¢ boyunca kullanilacak 6grenme ortaminin olusturuldugu
basamaktir. Bu asamada yazilim uzmanlariyla goértsulerek olusturulacak uygulamanin
kurgusu, hangi altyapilari kullanacagi, hangi mobil platformlarda calisacagi tasarlanmistir.
Planlamanin ardindan mobil 6grenme uygulamasi hazirlanarak teknik testleri tamamlanmis
ve galismaya hazir hale getirilmistir. Ogrenciler igin programin nasil kullanilacagina yénelik

egitici kilavuzlar hazirlanmistir.

Uygulama Basamagi gelistirlen mobil dgrenme uygulamasinin saha testlerinin
ardindan égrencilerin kullanimina sunuldugu agsamadir. Ogrencilerin uygulamayi diizgiin bir
sekilde yukleyip kullanmalari igin gerekli bilgilendirme ve yonlendirme bu agamanin basinda
yapilmistir. Ogrencilerin uygulamayi kullanmalari igin bir sire¢ belirlenmis, bu siireg
boyunca uygulamayi kullanip kullanmadiklari izlenerek etkili bir sekilde kullanmalari igin

gereken teknik destek saglanmistir.

Degerlendirme Basamagi ise her basamaktan sonra basvurulan, bir sonraki
basamaga mi ilerlenecedi yoksa onceki basamaklara mi doénilecegi noktasinda karar
verilen asamadir. Bu baglamda degerlendirme basamagi nihai bir basamak olmayip
arastirma modelinin her asamasindan sonra kullanilan bir mekanizmadir. Bu asamada
ortaya ¢ikan sonuglarin planlanan tasarilari ne derecede karsiladigi sorgulanmigtir. Mobil

6grenme ortaminin verimliliginin arttirilmasi bu basamagin araciliiyla saglanmistir.

ADDIE arastirma modeli doéngusl tek seferlik takip edilen bir yol olmamakta,
arastirmaci doygunluk saglanana kadar bu model dongUsunl tekrarlayabilmektedir. Bu
arastirmada da uygulama basamagindan sonra, gelistirilen uygulamanin verimliliginin ve
etkililiginin arttirilmasi maksadiyla ADDIE model déngusu tasarim basamadgindan itibaren
tekrar igletilmigtir. Ortaya ¢ikan mobil 6grenme uygulamasinin yeterli gorilmesi Gzerine

dongul tekrarlanmayip sonlandirilarak, mobil 6grenme ortami son haline getirilmistir.
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Calismanin devaminda ise deneysel arastirma modellerinden yari deneysel model
kullaniimistir. Deneysel arastirma modelleri arastirmaci tarafindan olusturulan farklarin
arastirmanin bagimli degiskenleri Uzerindeki etkisini anlamaya yonelik g¢alismalardir
(BuyUkozturk ve digerleri, 2017). Yari deneysel desen ise bu c¢alismalari yaparken
kullanilan deney ve kontrol gruplarinin rastgele degil de amaclh olarak belirli élgutlerle

atanmasi durumunu belirtir (Ekiz, 2003).

Kontrol ve deney gruplarina 6n test ve son test olarak akademik basari testi, mobil
o6grenmeye yonelik hazirbulunusluk o6lcegi ve mobil 6grenme aracglarini kabul o6lgegi
uygulanarak veriler toplanmis ve analiz edilmistir. Arastirmanin bagimsiz degiskenlerini
uzaktan egitim ortami ve mobil destekli dil 6gretimi uygulamasi olustururken; bagimii
degiskenler ise 6grencilerin akademik basarilari, mobil 6grenme teknolojilerini kabulleri ve

mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluklari olusturmaktadir.
3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin  mobil uygulama tasarlama surecinde c¢alisma grubunu Amasya
Universitesi'nde Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi araciligiyla 2016-2017
akademik yilinda Yabanci Dil Egitimi-l1 ve Yabanci Dil Egitimi-Il derslerini almig, alti farkli
programa kayith, amacgsal Ornekleme yontemi kullanilarak belirlenen 14 06grenci
olusturmaktadir. Bu 6grencilerin belirlenmesinde dgrencilerin Yabanci Dil | ve Yabanci Dil
Il derslerindeki akademik basarilari ve mobil uygulama kullanma aliskanliklari gézetilmigtir.
Calisma grubu olusturulurken 6grencilerin akademik basari ortalamasinin altindaki ve
Ustindeki 6grencilerden egit sayida olmasina; mobil uygulamalari siklkla kullanan ve az
kullanan o6grencilerin bir araya getirilerek heterojen bir grup olusturulmasina dikkat

edilmistir.

Gelistirilen mobil programin uygulanmasi siirecinde yurttilen deneysel arastirmanin
calisma grubunu ise Amasya Universitesinde Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma
Merkezi araciiiyla 2017-2018 akademik yilinda Yabanci Dil Egitimi-l ve Yabanci Dil
Egitimi-ll derslerini ylriten toplam 61 6gdrenci olusturmaktadir. Bu 6grenciler, uzaktan
egitim merkezinde godrevli alan uzmaninin O&nerisiyle gidilen birimlerde goérisulen
ogrencilerden, calismaya gonulllu olarak katilmak isteyen bireylerdir. Arastirma grubunun

cinsiyete gére dagilimi Tablo 4’te belirtiimistir.
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Tablo 4. Calisma Grubunun Cinsiyete Gore Dagilimi

Gruplar Kadin Erkek Toplam
Deney Grubu 27 (%84) 5 (%16) 32 (%52)
Kontrol Grubu 24 (%83) 5 (%17) 29 (%A48)

3.2.1 Calisma Grubuna Ait Demografik Bilgiler

Calisma grubunda bulunan &grencilerin mobil teknolojilere ve mobil 6grenmeye

ybnelik tecribeleri, aliskanliklari ve egitim gec¢mislerini dgrenmek igin c¢esitli sorular

sorulmustur. Bu sorulara verdikleri cevaplarin 6zeti Tablo 5'te gérilmektedir.

Tablo 5. Calisma Grubuna Ait Demografik Bilgiler

Yuzde
Grup Sikhk (%)
Deney Grubu 24 39
.. - Evet
Daha once egitim amaciyla Kontrol Grubu 24 39
herhangi bir mobil uygulama
kullandiniz mi? Deney Grubu 14
Hayir
Kontrol Grubu 8
Deney Grubu 26 43
Daha o6nce yabanci dilde Evet
kelime 6grenmek icin Kontrol Grubu 24 39
herhangi bir c¢abaniz oldu Deney Grubu 6 10
mu? Hayir
Kontrol Grubu 5 8
Deney Grubu 6 12
Fen Lisesi
Kontrol Grubu 1 2
Deney Grubu 19 32
Anadolu Lisesi
Kontrol Grubu 18 30
Mezun oldugunuz lise turl oo
Teknik Lise Kontrol Grubu 5 8
Lisesi Kontrol Grubu 2 4
) Deney Grubu 4 8
Diger
Kontrol Grubu - -
Deney Grubu 2 3
Haftada bir
Sosyal medya hesaplarinizi Kontrol Grubu 2 3
kontrol etme sikhiginiz nedir? Deney Grubu 2 3
Haftada 2-3 kez
Kontrol Grubu 7 11
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Tablo 5’in Devami

Deney Grubu 13 21
Ginde 1-2 kez

Kontrol Grubu 7 11
Birer saat Deney Grubu 15 26
araliklarla ya da
daha sik Kontrol Grubu 13 22

Calisma grubunun mobil 6grenme konusundaki tecrubelerini 6grenmek amaciyla
kendilerine “Daha 6nce egitim amaciyla herhangi bir mobil uygulama kullandiniz mi?”
sorusu yoneltilmistir. Yukaridaki tabloda goérilecedi Uzere dgdrencilerin biylk ¢ogunlugu
(%78) mobil 6grenme konusunda deneyimli olduklarini belirtirlerken, kigik bir kismi (%22)

bu konuda aksini belirtmistir.

Yabanci dilde kelime 6grenme konusunda daha énce yasanmigliklari olup olmadigini
anlamak igin galisma grubuna “Daha énce yabanci dilde kelime 6grenmek icin herhangi bir
¢abaniz oldu mu?” sorusu yoneltilmistir. Tabloda gorilecegdi Uzere 6grencilerin blytk bir
kismi (%82) daha o©nce yabanci dilde kelimeler 6grenmek icin caba sarf ettiklerini

belirtmislerdir.

Calisma grubunun egitim gegmislerini incelemek amaciyla bir 6nceki egitim
basamaginda ne tir bir okul okuduklari sorulmustur. Mezun olduklari lise dagilimi asagidaki
yukaridaki tabloda belirtilmigtir. Buna gore 6grencilerin buyik bir gogunlugu Anadolu Lisesi
mezunu oldugunu belirtirken diger liselerden birbirine yakin oranlarda mezun oldugu

gOralmastar.
3.2.2 Gruplarin Denkligi

Calismanin deneysel siirecinde deney ve kontrol gruplarinin ingilizce kelime bilgileri
bakimindan birbirlerine denk olup olmadiklarini anlamak i¢in her iki gruba da akademik

basari testi 6n test uygulamasi yapiimistir.

Tablo 6. Akademik Basari Testi On Test Ortalamalari ve Bagimsiz Orneklem t-Testi

Sonuglari
Akademik Basari On Testi N X SS t sd p
Deney Grubu 32 31.91 16.07

1,24 59 0.222
Kontrol Grubu 29 27.21 13.33
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Tablo 6’da goriilecegdi lizere deney ve kontrol grubu égrencileri ingilizce kelime bilgisi
basarisi bakimindan birbirlerine denk gériinmektedirler. Gruplar arasinda anlaml bir fark
olup olmadigini belirlemek amaci ile bagimsiz érneklem t—testi uygulanmistir. Bu testin
kullaniimasinin nedeni toplanan verilerin parametrik 6zellik gdstermesidir. Ayni tabloda yer

gosterilen bu testin sonuglari incelendiginde deney grubu égrencilerinin akademik basari

On test ortalamalari ()_(=31 ,91; ss=16,07) ile kontrol grubu 6grencilerinin akademik basari

on test ortalamalar (X =27,21; ss=13,33) arasinda anlamli dizeyde bir fark tespit
edilememistir ( tse) =1,24; p>0,05). Deney ve kontrol gruplari ingilizce kelime bilgileri
bakimindan birbirlerine denktir.

Tablo 7. Mobil Ogrenme Araglarini Kabul Olgegi On Test Ortalamalari ve Bagimsiz

Orneklem t-Testi Sonuclari

MOAKO On Testi N X SS t sd p
Deney Grubu 32 3.45 45

27 59 0.789
Kontrol Grubu 29 3.42 .36

Deney ve Kontrol gruplarinin mobil 6grenme araglarini kabulleri bakimindan birbirlerine
denk olup olmadiklarini belirlemek igin gruplara deneysel siire¢ éncesinde Mobil Ogrenme
Araclarini Kabul Olgegi 6n test uygulamasi yapilmistir. Tablo 7’de gérilecegi Uzere
gruplarin MOAKO 6n test sonuclarinin birbirine neredeyse esit oldugu gdrilmistir.
Uygulanan bagimsiz drneklem t-testinin sonuglarina bakildiginda deney grubu MOAKO 6n
test ortalamalari (X =3,45; ss=,45) ile kontrol grubu MOAKO 6n test ortalamalari (X =3,42;
ss=,36) arasinda anlaml diizeyde bir fark tespit edilememistir ( ts9) =,27; p>0,05). Deney

ve kontrol gruplari mobil 6grenme araglarini kabulleri bakimindan birbirlerine denktir.

Tablo 8. Mobil Ogrenme Yénelik Hazirbunulunusluk Olgedi On Test Ortalamalari ve

Bagimsiz Orneklem t-Testi Sonuglari

MOYHO On Testi N X SS t sd p
Deney Grubu 32 3.83 42

-.88 59 0.385
Kontrol Grubu 29 3.92 A7

Mobil 6grenmeye yodnelik hazirbulunusluk bakimindan deney ve kontrol gruplarinin
birbirlerine denk olup olmadiklarini belirlemek igin her iki gruba da Mobil Ogrenmeye

Yénelik Hazirbulunugluk Olgegi 6n test uygulamasi yapilmistir. Tablo 8'de incelendigi Gizere
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birbirlerine denk gdriinen gruplar arasinda anlamh bir farkin olup olmadigini anlamak igin

badimsiz érneklem t-testi uygulanmis ve ayni tabloda sonuglar gésterilmistir. Bu sonuglara
gore deney grubu MOYHO 6n test ortalamalari ( X =3,83; ss=,42) ile kontrol grubu MOYHO

On test ortalamalari ()_(=3,92; ss=,47) arasinda anlamli bir fark gérilmemistir ( tso) =-,88;
p>0,05). Buna gore Deney ve kontrol gruplari mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk

noktasinda birbirlerine denktir.
3.3. Veri Toplama Araglari

Aragtirmanin MDDO uygulamasini gelistirme asamasinda ihtiyag analizi yapabilmek
icin yar1 yapilandiriimis gérisme formu kullaniimistir. Arastirmanin deneysel siirecinde ise
akademik basari testi, mobil 6grenme araglarini kabul 6l¢cedi ve mobil 6grenmeye yonelik

hazirbulunusluk 6lgcedi uygulanmistir.
3.3.1. Goriisme Formu

Bir konuda derinlemesine bilgi almayi saglayan yari yapilandiriimis gériisme
teknigine uygun hazirlanan bu form, agik olmayan cevaplarda tekrar soru sorma ve durumu

daha aciklayici hale getirmesi konusunda avantajlidir (Cepni, 2007).

Ogrenenlerin MDDO uygulamasina yénelik goriislerini almak lizere 2 ana baslikta 7
soruluk yari yapilandirilmis bir gériisme formu alan uzmanlarinin da goérusleri alinarak
hazirlanmistir. Formdaki sorulara verilen cevaplar gériismeci tarafindan not alinmis ayrica
gbrisme esnasinda 6grencilerin de onay! alinarak ses kaydi alinmistir. Formda asagidaki

sorulara yer verilmistir.

1) ingilizcenin yabanci bir dil olarak égrenilmesi baglaminda, kelime 6égrenmek amaciyla
gelistirilen mobil bir uygulamada;
a) Hangi bilgileri 6grenmek istersiniz? Neden?
b) Bilgileri nasil 6grenmek istersiniz? Neden?
c) Sizi boyle bir uygulamada neler motive eder?
d) Diger ogrencilerle isbirligi icinde kelime 6grenmek, 6grenme etkililigini artirir mi?
Neden? Artirirsa, isbirligi icinde kelime 6grenmeniz i¢in neler yapilabilir?
e) Mobil uygulamada destek saglanmali midir? Neden? Nasil saglanmalidir?
2) ingilizcenin yabanci bir dil olarak 6grenilmesi baglaminda, sinif-icinde ya da sinif
disinda kelime 6grenmek amaci ile kullandiginiz herhangi bir mobil uygulama var midir?
a) Varsa; bu mobil uygulamanin;
i) Kelime 6gretiminde etkin oldugunu dislindigliniz yonleri nelerdir? Neden?
i) Etkin olmadigini disinduguniz yonleri nelerdir? Neden? Nasil daha etkin hale

getirilebilir?



35

b) Yoksa; kelime &gretmek amaciyla gelistirilecek olan mobil uygulamadan

beklentileriniz ne olurdu?
3.3.2. Akademik Basari Testi

MDDO uygulamasinin égrencilerin akademik basarilarina olan etkisini 6lgiimlemek
amaciyla kullanilacak bir testtir. Test alan uzmani gérisleri dogrultusunda 33 madde olarak
hazirlanmis ve gecerli olarak gorilmustir. Testin glvenirlik ¢calismalari igcin Amasya
Universitesinde ogrenim géren, c¢alismanin deney ve kontrol grubuyla ayni birimlerde
bulunan, daha énce Yabanci Dil | ve Il derslerini almis 6grencilerden 358’i ile pilot calisma
yapiimigtir. Testte yer alan maddelerden 3 numarali madde yaniltici olabilecedi ve 19
numarali madde ise ayirt edicilik indeksi disuk oldudu igin testten cikarilarak testin son hali
31 madde olarak belirlenmigtir. Testten ilgili maddeler ¢ikarildiktan sonra guvenirlik analizi

yapildiginda KR-20 givenirlik katsayisi 0,94 ve ortalama guglik indeksi 0,48 bulunmustur.

Son héline getirilen test 100 tam puan Uzerinden hesaplanarak deney ve kontrol

gruplarina én test ve son test olarak uygulanmistir.
3.3.3. Mobil Ogrenme Araglarini Kabul Olgegi (MOAKO)

Bu odlgekte, arastirmaya katilan o6grencilerin mobil 6drenme araglarini kabul
diizeylerini belirlemeye yonelik maddeler bulunmaktadir. Ozer ve Kilig (2017) tarafindan
gelistirilen bu dlgek 4 faktorde toplam 19 maddeden olugmaktadir. Olgegdin tamami igin

Cronbach’s Alfa givenirlik katsayisi .83 olarak hesaplanmis ve guvenilir olarak gérilmustar.

Tablo 9. MOAKO Cronbach’s Alfa Katsayilari

Alt Faktor Madde Sayisi Cronbach’s Alfa

Algilanan Kullanighlik 4 g7

Yabanci Dil Ogrenimine Katki 5 75

Olumsuz Algilama 5 .74

Mobil Arag Kullanimina isteklilik 5 .76

Toplam 19 Madde Olgegin Tamami igin = .83

Olgek formu 5'li likert biciminde (1=bana hi¢ uymuyor, 2=bana ¢ok az uyuyor, 3=bana
orta derecede uyuyor, 4=bana uyuyor, 5=bana tamamen uyuyor) derecelendirilmistir. Bu
Olcek calismanin deneysel surecince deney ve kontrol gruplarina 6n test ve son test olarak

uygulanmistir.
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3.3.4. Mobil Ogrenmeye Yonelik Hazirbulunusluk Olgegi (MOYHO)

Lin, Lin, Yeh ve Wang (2016) tarafindan gelistirilen bu dl¢cek Gdkgearslan, Solmaz ve
Kukul (2017) tarafindan Tlrkge ’ye uyarlanarak gecgerlik ve glvenilirlik ¢alismalari
yapilmistir. Mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunuslugu dlgmek icin kullanilan bu dlgme
aracinin Cronbach’s Alfa katsayisi .95 olarak hesaplanmis ve yuksek derecede guvenilir

olarak gériilmustir. Olgek 3 faktérden ve toplamda 17 maddeden olusmaktadir.

Tablo 10. MOYHO Cronbach’s Alfa Katsayilari

Alt Faktor Madde Sayisi Cronbach’s Alfa

lyimserlik 7 .95

Oz Yeterlilik 6 .94

Kendi Kendine Ogrenme 4 .89

Toplam 17 Madde Olgegin Tamami igin = .95

Olgek kesinlikle katilmiyorum ile kesinlikle katillyorum arasinda derecelendirilen 5'li
likert tipi cevap formuna sahiptir. Arastirma stresinde deney ve kontrol gruplarina 6n test

ve son test olarak uygulanmigtir.
3.4. Uygulama Siireci
3.4.1. MDDO Uygulamasinin Tasarlanmasi ve Gelistirilmesi

Calismanin ADDIE arastirma modelinin kullanildigi bu boliminde ADDIE modelin ilk
basamag! olan analiz basamaginin geregi olarak inhtiyaclar belirlenmistir. Ogrenenlere
uygulanan ihtiya¢ analizi neticesinde elde edilen veriler, gelistirilecek olan uygulamanin

olusturulmasinda temel olusturmustur. ihtiyag analizinden elde edilen veriler su sekildedir:

intiyac analizi neticesinde, égrencilerin, ingilizce dil bilgisinden ziyade, konusma
becerilerini  gelistirmelerinde yardimci olabilecek kelimeleri 6grenmek istedikleri
gorulmastir. Bu dogrultuda ise konularina goére kategorize edilmis ve agirlikli olarak gunlik
hayatta karsilasilan kelimelerin telaffuzlari ve kullanimlari bilgisine ihtiyag duymaktadirlar.
Bu bilgilerin uygulamayi kullanacak olan diger 6drenenler ile etkilesime izin veren, isbirlikgi
bir 6grenme ortaminda sunulmasini istemektedirler. Katilimcilar tarafindan alti ¢izilen bir
diger husus ise her bireyin bilgiyi kendine 6zgu yapilandirma sireclerine imkan veren, yani
hem gorsel hem de igitsel 6geler kullanilarak bireysel farkliliklara uyarlanabilir bir ortamin
gerekliligidir. Ayrica, her &égrenenin farkh kelime bilgisi seviyesine sahip olabilecegini
ongodren, oOgrenenlerin kendilerine uygun seviyelerden baslamalarina olanak taniyan

asamall bir yapinin sunulmasinin énemli oldugunu belirtmiglerdir. Bilginin aktariminda 6n
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plana ¢ikan unsurlar arasinda egitsel oyunlar bulunmaktadir. Oyunlarda ise rekabet
ortaminin saglanmasini, 6grenmeye yonelik motivasyonlarini artiracak en dnemli faktor
olarak belirtmislerdir. Ayrica, uygulamanin belirli araliklarla 6grencilere bildirim géndererek,
bilginin 6grenimini pekistirmesine yardimci olmasini beklemektedirler. Ancak, katilimcilar,
bildirim sikhidinin fazla olmasinin biligsel yukid arttiracaginin ve uygulama kullaniminda
devamhh@ olumsuz yénde etkileyeceginin altini cizmislerdir. Ogrenenler, mobil 6grenme
ortaminda karsilasabilecekleri teknik sorunlarla basa ¢ikabilmek igin uygulama igerisinde

anlik teknik destek imkaninin sunulmasi konusunda fikir belirtmislerdir.

Uzaktan Egitim ve Arastirma Merkezinde goérev yapan ve Yabanci Dil derslerini
ylraten sorumlu 6gretim elemani ile de goérismeler yaparak gelistirilecek olan mobil
uygulama da 6gretilmesi hedeflenen kelime havuzu kategorize edilerek olusturulmustur.
Kelime dgretiminde baglam ici 6grenmeye dikkat edilerek dgretilecek kelimeler igin uygun
ornek cumle kaliplar olusturulmustur. Uygulamay! kullanirken 6grenenlerin geri dénus
almalarini saglamak ve uygulama i¢i gesitli yarismalarda kullanmak Uzere kelime bilgisini
Olcmeye ydnelik sorular hazirlanmigtir.  Yapilan 6n ¢alisma neticesinde belirlenen 7
kategoride 386 kelimenin arasindan 104 kelime secilmistir. Secilen kelimeler bir anadili
ingilizce olan bir dil uzmani tarafindan stiidyo ortaminda kayit edilmis ve bu ses kayitlari

uygulamaya yerlestiriimek Uzere hazirlanmistir.

Beklenti ve 6nerilerin belirlenmesinden sonra bunlara uygun olarak gelistirilecek olan
mobil uygulamanin gelistirimesi strecine gecilmistir. Uygulamaya genel olarak
bakildiginda; 6grencilerin kelimeleri 6grenebilecedi, 6grendidi kelimelerle ilgili kendini
deneyebilecegdi, uygulamanin 6grenciye glnlik hatirlatmalar yaparak 6grenmeyi arttirdigi
ve 6grencinin diger égrencilerle etkilesimine izin veren rekabetgi yapilar icerecek bigcimde

tasarlanmistir.

Oncelikle gelistirilecek olan mobil uygulamanin bitiin mobil cihazlarda calismasi igin
hibrid bir uygulama gelistiriimesi hedeflenmistir. Boylelikle uygulamanin, &égrencilerin
kullandiklari mobil cihazlarin isletim sistemlerine bagimli kalmaksizin her mobil platformda
kullanilabilir olmasi saglanmistir. Ogrencilerin mobil uygulamayi telefonlarina indirip
kullanabilmeleri igin uygulama, uygulama marketlerine “Kelime Diyar” ismi ile
yerlestirilmistir. Uygulama ismi secilirken akilda kalici bir isim olmasina ve hélihazirda

uygulama marketlerinde bulunan uygulamalarla ismen benzesmemesine dikkat edilmistir.

Uygulama marketlerinin batln kullanicilara agik olmasi Kelime Diyari uygulamasinin
orneklem diginda kullanicilar tarafindan da indirilebilecedi sonucunu dogurdugu igin;

programin cihazdaki ilk kullaniminda, yetkisiz kullanicilarin girisini kisitlayan bir oturum
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acma menusu yerlestiriimistir. Boylelikle sadece ¢alismanin érneklem listesinde bulunan

mobil cihaz kullanicilarinin uygulamayi kullanabilmeleri saglanmistir.

Giris Yap Kelime Diyari =

: ! Kelime Diellosu

| B Gunluk Gorevierim

Ogronci Numorosi

Cale Turmuva T f Pano

Giris Yap

Sifre Al

Haftarin Ogrencnieri

Sekil 3. Kelime diyari uygulamasi oturum agma menisu

Oturum agma meniisii: Bu menl 2 asamall olarak kurgulanmistir. ilk asamada
ogrencilerin 6grenci numarasi, adi soyadi bilgisi ve e-posta adresi girebilecedi ¢ metin
kutusu ve “Kaydol” yazili bir buton bulunmaktadir. Ogrenci istenilen bilgileri girdikten sonra
o6grencinin girdigi 6grenci numarasi ve adi soyadi bilgisi daha 6nce arastirmaci tarafindan
olusturulan yetkili kullanici veri tabani ile karsilagtirimaktadir. Eger kullanici kelime diyari
uygulamasini kullanmaya yetkilendiriimigse “Kullanici bilgileriniz e-posta adresinize
gonderilmistir’ mesaji gosterilerek, 6grencinin e-posta adresine sistem tarafindan rastgele
olusturulan bir erisim parolasi gonderilmigtir. Eger Kelime Diyari uygulamasini cihazina
indiren kisi yetkili kullanici listesinde yer almiyorsa “Kayitli kullanici bulunamadi” mesaji
gOsterilerek yetkisiz kullanicinin programda oturum agmasi ve programi kullanmasi

engellenmistir.

Oturum agma menusunun ikinci asamasinda ise 6grenci numarasi ve sifre bilgilerinin
girilebilecegi iki adet metin kutusunun altinda “Giris Yap” ve “Sifre Al” butonlar
bulunmaktadir. Bu agsamada &grenci e-posta adresine goénderilen sifreyi 6grenci
numarasiyla birlikte girerek Kelime Diyari uygulamasinda oturum agma iglemini
tamamlamis olurlar. E-posta hesabinda karsilasabilecek sorunlar igin tekrar erisim parolasi

istemesine imkan taniyan “Sifre Al” butonunu kullanilabilmektedir.

Ogrenci, oturum agma ekraniyla Kelime Diyari uygulamasini mobil cihazina ilk defa

yuklediginde karsilagsmaktadir. Cihazinda bir kere yetkili bir sekilde oturum agtiktan sonra
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bir daha oturum agma ekrani ile karsilasmamakta ve dogrudan uygulamanin ana menisine
yonlendiriimektedir. Bdylelikle o6grenci slrekli oturum agmasina gerek kalmadan

uygulamay baslatabilmekte ve uygulamaya hizlica erisebilmektedir.

Kelime Diyari uygulamasinin ana menisine bakildiginda “Kelime Ogreniyorum”,
“Kendimi Deniyorum”, “Kelime Dulellosu”, “GUnlik Gérevlerim” “Turnuva”, “Pano”, “Ayarlar
ve Yardim” mendileri ve “Haftanin Ogreneni” kdsesi goriilmektedir. Her meni 6gesi ¢agrisim
yaptiracak ilgili bir simge ve farkli bir renk tonuyla tasarlanmistir. Boylelikle 6grencilerin

mendleri algilamasi ve ayirt etmesi kolaylastiriimistir.

€ Geri Kelime Ogreniyorum & Geri Calisma Kelimeleri < Geri  Calisma Kelimeleri

| <) <)

Experienced Tiring

Kelime Ggreniyorum D
Tecrubeli Yorucu

i ﬁ 1) Work - is Hayati : Ornek Cumleler Ornek Cumileler

I am not experienced in driving. Buguin gok yorucuydu.
2) Education | -
e — There is an urgent need for | think that this work is tirfing.
experienced pilots.

After a tiring game of footbell, |
A mere experienced lawyer think I will go to bed.
would have dedlt with the case

4) Education II- Egitim Il ‘ in a different way.

3) Education Il - Egitim Il

5) Technalogy - Teknol

; - SIRADAKI SIRADAKI
6) The Media - Medya

Sekil 4. Kelime diyari uygulamasi kelime 6greniyorum menisu

Kelime &greniyorum mendsl: o6grencilerin  kategorize edilmis kelimelere
ulasabilmesini ve onlari 6grenmesini saglayan bir menudir. Bu mendye giris yapildiginda
ogrenciler kelimelerin kategorilerini sirali bir sekilde gérebilmektedirler. Bazi kategorilerde
digerlerine gore fazla kelime bulundudu i¢in pargalara ayrilmis sekilde tasarlanmigtir. Her
meniiye en az 7 en fazla 10 kelime yerlestiriimistir. Ogrenciler 6grenmek istedigi kategoriyi
sectiginde, o kategoride gruplandiriimis kelimeler rastgele sirali bir sekilde 6grencilere
sunulmaktadir. Her kelime, soézlik anlami, telaffuzu, cimle iginde kullanimi ile birlikte
ergonomik bir sekilde tasarlanan menlye yerlestiriimistir. Bu menide bulunan hoparlér
simgesine tiklayarak 6grenciler kelimenin telaffuzunu istedigi kadar dinleyebilmektedirler.
Kelimenin s6zlik anlaminin hemen altinda baglam i¢i 6grenmeyi destekleyecek sekilde
kelimenin cimle iginde kullanimini gésteren 6rnekler ingilizce olarak yerlestiriimistir.
Ogrenciler bu érnek ciimlelerin Tirkge cevirisini gérmek isterse climle (izerine dokunarak

Tlrkge karsilhigini gorintileyebilmektedirler. Her kelime ile ilgili en az 3 6érnek cumle yer
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almaktadir. Ogrencinin égrenmek icin inceledigi her kelime daha sonra 6grenciye belirli

araliklarla hatirlatiimak Uzere kaydedilmektedir.

& Geri Kendimi Deniyorum & Geri Work - ig Hayat & Geri  Education | - Egitim |

9 On arriving at the Sesli Soru

Kendimi Deniyorum station, | Went'to sea my
uncle at his m......

i Bos birakilan yere gelehilecek en uygun
| @ 1Work - Is Hayati i ‘\fyade;]i seciniz ¥9 Seste Okunan Kelimeyi Yazin

R e affice

career

prefessional

5 Technology - Teknoloji

6 The Mediia - Medya SONRAKI CEVAPLA

Sekil 5. Kelime diyari uygulamasi kendimi deniyorum menusu

Kendimi deniyorum menlisi: o6grencilerin bilgilerini yada o6grendiklerini test
edebilecekleri bir menu olarak tasarlanmistir. Bu mentide sorular kategorize edilmis sekilde
sunulmaktadir. Bu kategoriler kelime 6greniyorum mendstndeki kategoriler ile paralellik
gbsterecek sekilde ve asamali bir yapida planlanmistir. Ogrenciler baslangigta bitiin
sinavlara erisim hakkina sahip degildirler. Bir sonraki sinava erisebilmek icin mevcut
¢bzulen sinavdan en az %70 basarili olma sarti kogulmustur. Erisime agik olan sinavlar
onay isaretiyle, henlz erisime acilmamis olanlar ise kilit simgesiyle belirgin hale getirilmistir.
Sinavlarda sorulan sorular sesli soru ve ¢oktan segmeli soru bigiminde planlanmistir.
Coktan se¢gmeli sorularda égrencinin sectigi se¢enek icin bir se¢im animasyonu yuratalir
ve secilen cevabin yanina bir onay isareti konularak cevap sikki belirginlestirilir. Sesli
sorularda ise bir oynatma butonu ve égdrencilerin cevaplarini belirtebilecegi bir metin kutusu
yer almaktadir. Ogrenciler oynatma butonuna diledigi kadar basarak sesli soruyu
dinleyebilmektedirler. Her bir sinavda 28 ile 40 arasinda degisen sayida soru
bulunmaktadir. Sinav bitiminde kag dogru kag yanlis cevabi oldugunu 6grenciye bildiren bir
ekran gosteriimektedir. Ogrenciler sorulara verdigi cevaplardan hangilerinin dogdru
hangilerinin yanhs oldugunu sinavin ancak %70’ini dogru cevaplarsa goérebilmektedirler.
Bdylelikle 6grencinin rastgele isaretlemeler yaparak sinavin cevap anahtarina erigsmesinin
engellenmesi planlanmistir. Bu durum &grencileri butin sorular dikkatli bir sekilde

degerlendirerek sonuca ulasmaya yonlendirmektedir.
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Kelime Diyari

1- ZAHIDE USLU 718 puan
Devam Eden Diiellolar
2 - EBRU KAYA 126 puan
ZAHIDE USLU FIKRIHAN SAMUR
g —— 3-BEYZA CAM 82 puan
! Kelime Dlellosu
e 4~ SINEM SELVi 74 puan

FIKRIHAN SAMUR RUMEYSA KOG

! El Gunlik Gerevlerim
= 5- FEYZA NUR BASARSLAN 70 puan

Turnuv Sonuglanan Diiellolar 6~ FATMA SAGLAM 54 puan
o “Tiil 7- FURKAN INAN 50 puan
’ ﬁ ai _

D 8- RUMEYSA KOG 48 puan
g 9~ MELISA POLAT 46 puan

Haftanin Ggrenenleri
Katade 10 - YASAM TiK 46 puan

Faruk Aygul

Sekil 6. Kelime diyari uygulamasi kelime duellosu menudsu

Kelime diiellosu mendisii: 6grencilerin diger égrencilerle rekabet temelli etkilesimine
imkan taniyan egitsel oyun mensi olarak tasarlanmistir. Bu meni de “Meydan Oku” ve
“Puan Durumu” olarak adlandirilan 2 buton bulunmaktadir. Ogrenci meydan oku butonuna
bastiginda program 6grenciyi 6grenme faaliyetine baslamis baska bir 6égrenci ile o an
cevrimici olmasina bakmaksizin rastgele eslestirmektedir. Ogrencilerin farkli 6grencilerle
eslesmelerini saglamak igin bu rastgele eslesme durumu iki 6grencinin son 24 saatte tekrar
eslesmesini engelleyecek sekilde planlanmistir. Ogrenciler meydan okuyarak baska bir
ogrenci ile eslestiklerinde 6nce kiminle eslestigini gosteren bir ekranin ardindan programin
rastgele olusturdugu bir sinavla karsilagsmaktadir. Bu sinav, yarisan iki dgrenci icinde ayni
sorulardan olugsmaktadir. Sorular iki 6grencinin de kelime 06greniyorum menusini
kullanarak 6grenmeye basladigi kelimelerin kesigsim kumesini hedefleyecek sekilde
program tarafindan soru havuzundan rastgele ¢ekilen 5 sorudan olusur. Sorular ¢oktan
se¢cmeli ve sesli soru bigimindedir. Her sinavda 1 ya da 2 tane sesli soru sorulmasi sart
kosulmustur. Bdylelikle o6grenciler kelimelerin anlamlarini  6grenmelerinin  yani sira
kelimelerin telaffuzlarini da 6grenmeye yonlendirilmislerdir. Ogrenciler sorulari cevaplarken
zaman konusunda kisitlanmiglardir. Yapilan pilot uygulamalarda en uygun slirenin her soru
icin 30 saniye oldugu gozlemlenmigtir. Sinav bittikten sonra 6grenciler rakibinin cevap
verebilmesini beklemek icin kelime diellosu menisine ydnlendirilir ve programi
kullanmaya devam edebilirler. Kendisine meydan okunan &grencilere programin o anda
acik olmasina bakilmaksizin telefonunun bildirim ekrani vasitasiyla bir mesaj génderilerek
kendisine kimin meydan okudugu bildirilir. Bildirime ek olarak, 6égrenciler programa giris

yaptiklarinda Kelime Duiellosu menl butonunun késesinde konumlandiriimis bir sayag¢
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vasitasiyla aktif diello sayisini meniiye girmeden de gérebilirler. Ogrenciler kendilerine
yapilan meydan okumayi cevaplamak icin 6 saat icinde sinavi tamamlamalidirlar. Aksi
halde duielloyu kaybederler. Program 6 saatlik slre iginde cevaplanmayan diellolari
ogrenciye surenin bitimine 10 dakika zaman kaldiginda “Acele et zaman daraliyor” bildirimi
géndererek hatirlatir. Ogrenci sinavi cevapladiktan sonra kazanan taraf program tarafindan
tespit edilerek sonug her iki 6grenciye de iletilir. Sorulara verilen cevaplarda en fazla dogru
sayisina sahip olan taraf kazanir. Dogru sayisinda bir esitlik varsa en hizli cevap veren
kazanan olarak belirlenir. Kazanan taraf 3 puan alirken kaybeden taraf herhangi bir puan
kazanamaz. Bir 6grenci ginlik 10 adet duello ile sinirlandiriimigtir. Béylelikle 6grenciler

arasinda rekabetin korunmasi hedeflenmistir.

Ogrenciler kelime diiellosu menisiinde bulunan “Puan Durumu” butonuna basarak
mevcut puan tablosunu ve bu tablo icinde kendi siralamalarini kazandiklari puanlarla birlikte

gorebilmektedirler.

Kelime duellosu menldsunidn ana ekraninda o gin kazanilan, kaybedilen ve hélen
devam eden duellolar farkli renklerle vurgulanarak ve zaman sayaci ile birlikte dgrenciye

gOsterilmektedir.

Ginliik gérevlerim mendisi: programin ogrencilere ogrendikleri kelimeleri belirli
zaman araliklarinda hatirlatarak 6grenmeyi zamana yayma ve 6drenme faaliyetinde
verimliligin arttirilmasi  amaciyla kurgulanmigtir. Ogrenilen bilgi pargalarinin aralikli
tekrarlarla 6grencilere sunulmasiyla bilginin kalicihdinin arttirilmasi hedeflenmistir. Program
kelime 6greniyorum menusu ve kendimi deniyorum menidsinden elde ettigi verilerle
ogrenciye hatirlatacadi kelimeleri ve bu kelimelerin hatirlatma sikligini planlamaktadir.
Sadece 6grendigi kelimeleri kapsamak kaydiyla, hatali cevap verdigdi kelimeler daha sik
karsisina ¢ikacak bicimde, kelimeler ile ilgili 6grenciye hatirlatmalar yapmaktadir.
Ogrencilerin o giin gdzden gecirmesi gereken kalan kelime sayisi ana meniide ginlik
goOrevlerim butonunun koésesine yerlestirilen bir sayac¢ vasitasiyla 6grencilere gosterilir.
Gunlik gorevlerim menlsune tikladiginda butliin  goérevler o6grencilere gosterilmez.
Ogrenciler 1 saat igerisinde giinliik gérevlerin en fazla %30’unu gergeklestirebilmektedirler.
Boylelikle ogrenciler, 6grenme faaliyetini gin icerisine yaymalari ve kendileri Uzerinde
olusturabilecekleri fazla bilissel ylk neticesinde kelimeleri kagirmamalari konusunda

yonlendirilmislerdir.
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Sekil 7. Kelime diyari uygulamasi turnuva menusu

Turnuva mendsi: 6grencilerin rekabet, etkilesim ve egitsel oyun beklentilerine cevap
verebilmek i¢in diello menusiine ek, farkli bir ara¢ olarak tasarlanmistir. Kelime duellosu
menusitnde 2 6grencinin birbiriyle oynamasi s6z konusu iken turnuva menisinde oyun
biatlin 6grenciler arasindadir. Kelime duellosunda yarisma zamani 6grencinin tercihine
baglidir. Turnuva menusinde ise yarisma zamani sistem yoneticisi tarafindan planlanir.
Sistem yoOneticisi yonetim menlsinden turnuvanin adini, zamanini, turnuvada kag soru
olmasi gerektigini, hangi sorularin yer almasi gerektigini, turnuvanin ne kadar sire
dgrencilerin erigsimine agik kalmasi gerektigini planlar. Ogrenci programin ana meniisiinde
iken Turnuva Menusl butonunun kosesinde konumlandiriimis, aktif ka¢ tane turnuva
oldugunu gosteren bir sayag ile turnuva menusine girmesine gerek kalmadan durumu
kontrol edebilir. Ogrenci turnuva menisiine girdiginde tanimlanan turnuvalari, turnuvalarin
isimlerini ve turnuvaya kalan zamani geri sayim araci ile birlikte gorebilmektedir. Yapilan
pilot ¢alismalarda turnuvaya erisim suresinin 10 dakika ile 1 saat arasinda tutulmasinin
uygun oldugu goérulmastir. 10 dakikadan daha az erigsim suresi édrencilerin turnuvada
yarisma firsatini kagirmalarina neden olabilmektedir. 1 saatten kisa bir erisim zamani
belirlemenin ise 6grencilerin dikkatini daha canl tuttugu gézlemlenmistir. Turnuvaya erisen
6grenci kendisine sorulan sorulara bir zaman kisitlamasi igerisinde dogru cevap vermeye
calismalidir. Dogru cevap vermenin yani sira hizli cevap verebilmekte &grenciyi bu
yarismada 6ne gegiren unsur olarak dikkat gekmektedir. Her soru igin 30 saniyelik cevap
verme slresinin uygun oldugu gézlemlenmistir. Ogrencinin turnuvadan kazandigi puan
hesaplanirken dogru cevap verdigi her soruya karsilik 50 puan kazanmasi kurgulanmistir.

Ayrica zaman faktériini de surece dahil etmek icin her dodru cevabi icin gegerli olmak
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Uzere; 50 sayisindan cevap verme sUresi ¢ikarilarak puanina eklenir. Her turnuva
sonrasinda hesaplanan puanlarla bir Puan Tablosu olusturulur. Ogrenciler puan tablosuna
turnuva menusu igerisinde bulunan “Puan Tablosu” ikonuna tiklayarak ulagsabilmektedirler.
Puan tablosu her turnuva sonrasinda birikimli olarak glncellenmekte ve bdylelikle

ogrenciler arasinda rekabet aktif tutulmaktadir.

F il 7oxm 0518
& Geri Pano

Faruk Aygul

| am not lazy; | am just on energy-
saving modo.

Harftanin Cumlesi 0 begeni

Recep Cakir

Hello, here | am

. 1begeni

Sekil 8. Kelime diyari uygulamasi pano menusi

Pano mendist: 6grencilerin program icerigine kendilerinin de katki yapabilmelerine
olanak saglayan bir menlU olarak tasarlanmistir. Bu menlde o6grenciler, 6gdrendikleri
kelimeler ile ilgili 6rnek cumleler yazip uygulama Uzerinde bulunan ortak bir panoya bu
cumleleri yazdirabilmektedirler. Gonderilen cumle iletileri yonetici onayindan gectikten
sonra panoda, iletiyi yazan kisinin adi soyadi bilgisi ile birlikte yayinlanmaktadir. Bu pano
batin 6grencilerin erisimine aciktir. Ayrica 6grenciler bu meniden kendi gonderdikleri
iletiler hari¢ diger iletilerden dilediklerini, iletinin altinda yer alan kalp ikonuna tiklayarak
begenebilmektedirler. Ogrenciler tarafindan en gok begenilen ileti haftanin ciimlesi olarak
belirlenmektedir. Haftanin cimlesi olan ileti bir “Ta¢” ikonu ve farkh arka plan rengi ile
belirginlestirilip, panonun en Ustine tutturulmaktadir. Haftanin cimlesi olan ileti, ileti

sahibine haftanin 6greneni olabilmesi i¢in ek puan saglamaktadir.
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= il 80% W 04:.07 Z Ll 20% W 04:07
& Geri Ayarlar

09

Titregim

Duello

Titresim

KAYDET

Duello

YARDIM

CIKIS

KAYDET

YARDIM

Sekil 9. Kelime diyari uygulamasi ayarlar ve yardim menuasu

Ayarlar ve yardim mendsi: 6grencilerin programin bazi 6zelliklerini kendilerine gore
ayarlayabilmelerine ve programda Kkarsilastiklari herhangi bir sorunda yardim talep
edebilmelerine olanak veren ve bdylelikle programi en verimli sekilde kullanmalarini
saglayan bir menu olarak tasarlanmigtir. Bu menu “Ayarlar” ve “Yardim” olarak iki kisimdan

olugsmaktadir.

Ayarlar kisminda 06grenci kendisine programin hangi saatlerde bildirim
gonderebilecegini secebilmektedir. Bu secenek, programin 6grenciye gunlik gorevlerini
hangi saatlerde hatirlatabilecegini kurgulamasi acisindan énemlidir. Boylelikle 6grenci
glnin yogun oldugu saatlerinde programin kendisine bilissel ylk olusturmasini
engelleyebilmektedir. Ogrenci ayrica kendisine yapilan bildirimlerin yéntemini de
belirleyebilmektedir. Yapilan pilot calismalarda sesli bildirinin bazi égrenciler tarafindan
rahatsiz edici bulundugu gérilerek titresimli uyar 6zelligi de programa eklenmistir. Ayrica
kelime duellosu daveti almak istemeyen &grenciler bu menide diello seg¢enedini
kapatabilirler. Boylelikle 6grenci musait olmadigi zamanlarda bu 06zelligi kapatarak

programin kendi Uzerinde olusturdugu biligsel yukl azaltabilmektedir.

Yardim menUsu ise teknik yardim ve igerik yardimi olarak iki kisma ayriimistir.
Ogrenciler teknik yardim meniisiinde programin teknik isleyisi ile ilgili yardim alabilmek igin
yazilim uzmanina; icerik yardiminda ise program icerigi ile ilgili yardim alabilmek igin
arastirmaciya canli olarak ileti génderebilmektedirler. Bdylelikle karsilasilan sorunlara
hizlica ¢6zim Uretilerek &6grencilerin  program kullanma motivasyonlarini  korumak

hedeflenmistir.
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Haftanin égrenenleri mendsi: programin ana ekraninin alt kisminda yerlegtirilen bu
menld ylksek performans go6steren &grencilerin  duyurulmasini amaglamaktadir.
Ogrencilerin, basarisinin baskalari tarafindan bilinmesi isteginin onlarin motivasyonlarini
arttiracagini belirtmeleri neticesinde bu meni kurgulanmistir. Bu mendndn programin ana
ekraninda yer almasi buttn kullanici kitlesine bu duyurunun yapilmasini saglamaktadir. Ana
ekranda haftanin égreneni olan ilk 5 6grenci daima gérintilenmektedir. Ogrenci bu meniiye
tikladiginda haftanin 6greneni olma yolunda kendi siralamasini ve puan durumunu
goOrebilmektedir. Bu mentdeki puan durumu programin diger menulerinden elde edilen
verilerle olusturulmaktadir. Ogrencinin turnuvalardan kazandi§i puanlarin %30’u ve
diellolardan kazandigi puanlarin %30’u toplanir. Ayrica 6grenci bitin gunlik gérevlerini
yapiyorsa 100 puan bu toplama eklenir. Eder gunlik gbrevilerin tamamini
gerceklestirmiyorsa gercgeklestirdigi oranda puan eklenir. Butin bunlara ek olarak eger
ogrencinin panoya gondermis oldugu ileti haftanin ctiimlesi segcilirse bu toplama bir 10 puan

daha eklenerek 6grencinin toplam puani ve siralamasi hesaplanir.

Yukarida acgiklanan mendlerle olusturulan program igin arastirmacinin programa
icerik girebilmesi, icerikleri ve 6grencileri kontrol edebilmesi, programi ydnetebilmesi
amaciyla web tabanli bir ydnetim paneli olusturulmustur. Bu yénetim panelinde arastirmaci
kullanici yonetimini, icerik yonetimini, turnuva yonetimini ve pano menusunun yonetimini
tamamen kontrol edebilmekle birlikte kullanicilara ait istatistiklere ulasabilmekte ve

gerektiginde kullanicilara ileti génderebilmektedir.

Program butin o6zellikleri ile calisir duruma getirildikten sonra deney grubunun
erisimini saglamak i¢in uygulama marketlerinde “Kelime Diyar1” ismi ile yayinlanmigtir.
Programin dgrencilere tanitimi igin brosurler tasarlanmistir. Bu brosirlerde égrencilerin
programi hizlica indirebilmelerini saglamak icin karekodlu indirme baglantisi yerlestiriimistir.
Bu sayede 6grenci uygulamayl magazada aramak yerine karekodu mobil cihazindan
okutarak dogrudan programi indirmeye baslayabilmektedir. Broslirde menidilerin
kullanimindan ve kisaca iglevlerinden bahsedilmistir. Boylelikle 6grencilerin yeni bir
program kullanmayi &grenirken olusabilecek karmasa neticesinde motivasyonlarinin

olumsuz etkilenmesinin 6éniinde gecgilmesi hedeflenmistir.



Kelime Diyan

Faruk A¥GOL  Egitim

Ll PEGI3

indirmek icin Iiitfen karekod

VEYA
Play store ya da Apple Store’da
“Kelime Diyan” isimli uygulamayi aratimiz.

Kayit Olma

# Uygulamay telefonunuza indirdikten sonra ilk
kullanim ve kayit igin $IFRE AL meniisiine tiklayiniz.
Bu mentde Ggrenci Numararnizi ve mail adresinizi
dogru bir sekilde yazdiginizdan emin clarak sifre
isteyiniz.

» Sistem yogunlugumuza gére kisa bir siire {4-5 dk)
sonra mail adresinize sifreniz gelecektir. Eger sifreniz
gelmiyorsa mail adresinizi dogru bir sekilde
yazdifiniza emin olarak tekrar sifre isteginde
bulununuz. Hal3 sifre alamadiysaniz
farukaygul @gmail.com adresine mail atarak

durumunuzu bildiriniz.

4 Gerl Kendimi Deniyorum

KENDiMi DENiYORUM

Bu menide Ggrenmis oldugun kelimelerle ilgili test
gézebilirsin. Unutma bir sonraki teste gegebilmek icin en
az %70 basan saglamalisin. Bu pratikler TURNUVA'dz ve
KELIME DUELLOSUY nda cok isine yarayacak.

& Geri

Diiello

KELIME DUELLOSU

En gok eglenecegini disindigimiz menidesin. Burada
Meydan Oku butonuna basarak &grenmis oldugun
kelimeler izerinden diger arkadaglanina meydan ckuyup
yansabilirsin. Ikinizinde bildigi ortak kelimelerden olusan
5 soruluk bir test ¢ézersiniz.

Bu testteki sorulara dogru cevap vermen kadar, hizh
cevap vermende @nemli. Cevaplamak igin belirli bir siiren
var, geri sayima dikkat et.

Rakibine meydan okuduktan
verebilmesi igin ona biraz siire tanimalisin. Rakibin 6 saat
iginde cevap vermez ise ya da cevap verdigi halde senden

sonra  sana  cevap

Sekil 10. Kelime diyari

HOSGELDIN!!!
Artik programimizi kullanmaya baslayabilirsin. Seni
asagidaki gibi bir ekran karsilayacak.

Kelime Diyari =

Turnuvo

& el Kelime Sgreniyorum

Ejitim |

KELIME OGRENIYORUM

Burasi baslamak igin en iyi yer. Burada bazi kategorilerde
gesitli kelimeleri anlamlan, okunuslan ve érnek cimleleri
ile birlikte bulacaksinz. Omek cimlelerin izerine

Buradan size génderilen mesajlan okuyabilir
ya da duyuralan takip edebilisiniz

.

Ayarlar ve Yard

s bt pascetioeii deater
Burada sana ginluk gérevierini

hatirlatmamz igin uygun
oldugun saatleri segebilirsin.

Unutma En az 2 s3at

Takildigin bir kenu olursa

Yardim meniisine bakmaktan

gekinme.

basarill olamazsa yenilmis sayilir ve 2 puam sen
kazanirsin.

Ginde 10'dan fazla dielloya katlamazsin. Meydan
okuyacagin kisiyi segemezsin.

GUNLUK GOREVLERIM

Ggrendigin kelimeleri unutmamak igin hergiin biraz
pratik yapmalisin. Bu meniye girmeyi ihmal etme. Eger
buraya ugramazsan ara sira sana hatirlatacagiz.

Unutma yanlis bildigin kelimeleri daha fazla goriyor
olacaksin burada.

Heggeldin Tunuvast

Turnuva Baslangicina
| aciat, 28 dakika, Baaniye

TURNUVA

Arkadaslannla yanisabilecegin bir baska mend daha
Tarafimizdan dizenlenen bazi turnuvalan burada
bulacaksin. Turnuvaya ne kadar kaldigim geri
sayimdan grebilirsin. Turnuva sadece bir sareligine
agik kalir, kagirmamalisin.

Turnuva puan durumuna buradan bakabilirsin.

uygulamasi tanitim brosuru

dokunursaniz tirkge gevirilerini de gorebilirsiniz.

Buraya tiklarsan
efer kelimeyi nasil
dogru  bir sekilde
telaffuz  edecegini
ogrenehilirsin

Ok Currlaler

Burada ise
ogrendigin kelimeler
ile ilgili rnek
ciimleler bulabilirsin.

Joeaph Is o il aconomist

Yau ore quits o sdlled
negetiatar.

Boylelikle agrendigin

kelimenin ciimle iginde nasil kullamldigini garebilirsin

ingilizce ciimlelerin dstiine tiklarsan eger tikge cevirisini
de gérebilirsin.

Her kategoride ortalama 20-25 kelime bulacaksin.

'—| Buradan hosuna giden cumleleri

Faruk Aygul
1am not kazy; | am just on enargy-
saving mode.

Haiftanin Curmies! Ohagani

Recep Cakir

Hallo, hera | am

Burada d&grendigin  kelimelerle ilgili cimleler
paylasabilirsin. Kisith hakkin var, paylasmaya deger
bir ciimle olsa iyi olur

Burada paylasilan cimleleri begenebilirsin. En
fazla begeni alan cimle Haftanin Climlesi segilir.

begenebilirsin.

Buradan kendi cimleni paylasabilirsin.

1—

HAFTANIN GGRENENI

Haftamin égreneni secilme kriterleri;
Turnuvadan aldigin puan
Diellodan aldigin puan

Ginlik gérevlerini takip ediyor olman
Panoda ciimlenin begeni almasi

Panoda ciimlenin Haftanin Cimlesi secilmesi
Ogrendigin kelime sayisi
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3.4.2. Uzaktan Egitim Ortami

Amasya Universitesi birimlerinde 6grenim gdéren &dgrenciler Yabanci Dil | ve I
derslerini Uzaktan Egitim ve Arastirma Merkezi biriminin ydnettigi uzaktan egitim ortaminda
takip etmektedirler. Uzaktan Egitim ve Arastirma Merkezi bu ortami saglamak igin ALMS

isimli egitim ydnetim yazilimini kullanmaktadirlar.

A @@ UZEM o Eg.mﬁ.:;.‘;ae,i—

Derslerim Arsivienen Dersleri Gaster m Kot Ders Ktalogu
o
ar o it =) ® 3 lle
6 2.02.2019 19.05.201% o | sersntze
‘ 0 1 F |
) 0 ' bo |

Sekil 11. Uzaktan egitim ortami ana men0 ekran gorintisi

Bu sistemde oOgrenciler sorumlu olduklari derslerin ilerleme durumlarini, ders

tutulmamiglardir.

mifredatini takip edebilirler. Ogrenciler igeriklere ulasma konusunda zaman baskisi altinda
0 @@ UZEM Saidn i iierten

=Hafta 1
= Hafta 2
-

Sekil 12. Uzaktan egitim ortami ders icerikleri menusu

Ogrenci video ya da yazili dokiiman olarak sunulan ders igeriklerine hangi haftanin
icerigini goérintilemek istedigini segerek ulasabilir.
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Amasya Universitesi

1.1. Usage (Kullanim)

- "Present Simple Tense” Tlrkgemizde genis zamana karsilik
gelmektedir. Bu yapiyi, strekli tekrar eden olaylardan, ginlik
rutinimizden, aliskanliklarimizdan ve genel geger dogrulardan
bahsederken kullaninz.

eoLZEN

Sekil 13. Uzaktan egitim ortami ders anlatim mentisu

ilgili dersler daha énce stiidyo ortaminda dersin sorumlu dgretim eleman tarafindan
anlatilirken kayit altina alinmistir. Ogrenci bu kayitlari izleyebilecegi gibi ders sorumlu
ogretim elemaninin  konuyla ilgili hazirladigi ek ders kaynaklarina da ulasim

saglayabilmektedir.

Bu ortamda 6grencilere sunulan ingilizce kelime bilgisi icerigi MDDOO’da sunulan

icerikle paralellik gostermektedir.
3.4.3. MDDO Uygulamasi Deneysel Arastirma Siireci

Deneysel arastirma 6grencilerin Yabanci Dil | ve Il dersleriyle paralellik gdsteren
ingilizce kelimelerin mobil destekli dil 6gretimi ortaminda ve uzaktan egitim ortaminda
ogretilmesine yonelik olarak yurutulmastur. Deneysel deseninin uygulama suresi 4 hafta
olarak planlanmis olup bu sirecgte baslangicta birbirine denk olacak sekilde belirlenen
deney ve kontrol grubu olmak iizere iki grup ile calisilmistir. Kontrol grubu ingilizce
kelimeleri sorumlu oldugu yabanci dil Il dersini takip ettigi uzaktan egitim sistemi Gzerinden

ogrenirken; deney grubu bu sisteme ek olarak gelistirilen mobil uygulamayi kullanmistir.

Arastirmanin basinda deney ve kontrol gruplari égrencilerinin birimlerine gidilerek
ogrenciler galismanin amaglari, hedefleri ve icerigi hakkinda bilgilendirilmistir. Deney grubu
ogrencilerine Kelime Diyari uygulamasi tanitiimis ve uygulamay kullanmalari konusunda

motive edilmislerdir. Kontrol grubu égrencilerine ise yabanci dil dersini ydruttikleri uzaktan
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egitim ortamini takip etmeleri sdylenmis ve bu sisteme devamlilik saglamalari konusunda
yonlendirilmiglerdir. Deneysel sureg takviminin 1. ve 2. haftalarinda deney ve kontrol grubu
ogrencileriyle tekrar bir araya gelinerek motivasyonlarinin arttirilmasi hedeflenmistir.
Ogrencilerin siireg ve 6gJrenme ortamlariyla ilgili

gOrusleri alinmis ve sorulari

cevaplandirilmigtir. Deney grubu &grencilerinin  uygulamayi kullanma zamanlari
uygulamanin yénetim panelinden; kontrol grubu égrencilerinin derslere devam durumu ise
uzaktan egitim sistemi ydonetim panelinden takip edilmis ve 6grenciler devamlilik konusunda

motive edilmiglerdir.

Deney ve kontrol gruplarina akademik basari testi, mobil 6grenme teknolojileri kabul
Olcegi ve mobil 6grenmeye ydnelik hazirbulunusluk dlgegi 6n test ve son test uygulamalari

yapiimistir. Deneysel surecte yapilanlar Tablo 11°de 6zetlenmisgtir.

Tablo 11. Deneysel Siire¢c Asamalari

Gruplar On test Deneysel Sireg Son Test
Akademik Basari Testi Akademik Basari Testi
Kontrol  Mobil Ogrenme Araglarini c o , Mobil Ogrenme
Grubu  Kabul Olgegi UzalBPEgitim Sistehg Araglarini Kabul Olgegi
Mobil Ogrenmeye Mobil Ogrenmeye
T Yo6nelik
Yoénelik Hazirbulunusluk
Olcegi Ija2|[pulunusluk
Olcgeqi
Akademik Basari Testi _ _
Akademik Basari Testi
s Uzaktan Egitim Sistemi _ .
Mobil Ogrenme Araglarini Mobil Ogrenme
Deney  Kabul Olcegi ve Araclarini Kabul Olgegi
Grubu | ) Mobil Destekli Dil Ogrenme mobil  Ogrenmeye
Mobil Ogrenmeye yyqgulamasi .
. Y9 Yonelik
Yénelik Hazirbulunusluk
Blcedi Hazirbulunusluk
¢eg Olgegi

3.5. Verilerin Analizi

Calismada yari yapilandirilimig milakat formlari ile toplanan nitel verilerin analizinde
icerik analizi yontemi kullaniimistir. Ses kayitlarinin dinlenmesiyle olusturulan veri seti ve
gorisme esnasinda alinan notlar temalara gore gruplandirilarak Microsoft Excel

programina aktariimis ve icerik analizi yapiimistir.
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Ayrica Akademik Basari Testi, Mobil Ogrenme Araglarini Kabul Olgegi ve Mobil
Ogrenmeye Yonelik Hazirbulunusluk Olgeginden elde edilen verilerin analizinde SPSS

programindan yararlaniimistir.

Veri setlerinin normal dagihm 6zelligi incelendiginde (N<50) Shapiro-Wilk testine gore
p>0,05 oldugu dolayisiyla normal dagilim 6zelligi gosterdigi gortlmastir. Shapiro-Wilk
testine gore normal dagilim géstermeyen verilerin ¢carpiklik ve basiklik degerlerinin +1 ile -
1 arasinda oldugu goézlendi. Buna go6re verilerin normal dagilim o6zelligi gosterdigi
anlasilarak verilerin analizi icin parametrik testler tercih edildi (Bluylkoztirk ve digerleri,
2017).

Tablo 12. Elde Edilen Verilere iliskin Normallik Bulgulari

Veri Toplama " Shapiro-
Arac Alt Faktor Uygulama Wilk Testi Carpikhk Basiklik
. On Test .000 -.60 2.34
Oz Yeterlilik
Son Test .000 -.16 1.12
» i On Test .031 -47 .65
Mobil yimserli
OJrenmeye Son Test .002 -.55 2.34
Hazirbulunusluk =
C")I(;Zelgiu unhusiu Kendi  Kendine OnTest  .046 -40 12
Ogrenme SonTest  .001 -19 16
On Test 501 23 .25
Genel Ort.
Son Test .011 .49 .89
Algilanan On Test .004 .08 54
Kullanislilik SonTest  .001 -.26 86
Mobil - Ogrenme Dii  On Test .080 -55 93
Araclarini  Kabul Adrenimine Katk
Olgegi grenimine Ratkl - son Test  .009 .38 65
Olumsuz On Test 187 -.32 42
Algilama SonTest  .006 30 2.10
Mobil Arag  On Test .234 -.15 -.23
_KuIIanlmlna
isteklilik Son Test .005 -.55 242
On Test 529 -.16 .26
Genel Ort.
Son Test .067 -.30 .75
On Test .000 .98 24

Akademik Basari
Testi Son Test .001 65 -.67
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Deney ve kontrol gruplarinin grup ici 6n test ve son test puanlari arasindaki farkin
incelemesinde Egli Orneklem t-Testi (Paired Sample t-Test) kullaniimistir. Deney ve kontrol
gruplarinin 6n test ve son test puanlari arasindaki farki incelemek icin ise Bagimsiz

Orneklem t-Testi (Independent Sample t-Test) uygulanmistir.



Iv. BOLUM

4. BULGULAR

Calismanin bu bdlimunde aragtirma slrecinde 6grenenlere uygulanan ihtiyac
analizinden elde edilen verilerin ve bu veriler isiginda gelistirilen ingilizce kelime égretimine
yoénelik mobil uygulamanin 6grenenlerin akademik basarilari, mobil teknolojileri kabulleri ve
mobil édrenmeye hazirbulunusluklari Gzerinde farklilk meydana getirip getirmedigini

belirlemek amaciyla toplanan verilerin analizlerinden elde edilen bulgulara yer verilmigtir.
1) MDDO uygulamasindan égrenenlerin beklentileri nelerdir?

a) Yabanci Dil dersi akademik basariniz ile Ingilizce kelime bilginiz arasinda bir

baglanti oldugunu diisiiniyor musunuz? Diisiinliyorsaniz bu baglanti ne yéndedir?

Tablo 13. Akademik Basari ve ingilizce Kelime Bilgisi Arasindaki iliskiye Yénelik

Ogrenci Gorusleri

Yizde
Frekans (%)
ingilizce kelime bilginiz ile akademik basariniz arasinda EVet 12 43
iligki oldugunu dugtniyor musunuz? Hayir 2 36

Ogrenenlerin yabanci dil dersi akademik basarilari ile ingilizce kelime bilgileri

arasinda baglanti olup olmadigina dair gorusleri Tablo 13’te verilmistir.

Tablo 13’e gére 6Jrenenlerin %14°G (2 kisi) ingilizce kelime bilgileri ile yabanci dil
dersi akademik basarilari arasinda bir baglanti olmadigini duginudrken, 6grenenlerin %86’si
iliski oldugunu disiinmektedirler. Akademik basari ile ingilizce kelime bilgisi arasinda
baglanti oldugunun distnenlerin %58'’i (7 Kisi) bu baglantiya sebep olarak “kelime bilgisi
sayesinde dersi ve sinav esnasinda sorulari daha iyi anladiklarini” sdylerken digerleri

herhangi bir sebep belitmemiglerdir.
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b) Ingilizcenin yabanci bir dil olarak 6gretiimesi badlaminda, kelime 6gretmek

amaciyla gelistirilen mobil bir uygulamada; b.1) Hangi bilgileri 6grenmek istersiniz? Neden?

Tablo 14. Ogrenilmek istenen Bilgilere Yonelik Ogrenci Gorisleri

Hangi bilgileri 6grenmek istersiniz? Frekans Yuzde (%)
ingilizce kelimelerin nasil telaffuzu 6 43
Temel ve giinliik hayatta kullanilan ingilizce kelimeler 5 36
Kelimelerin cimle iginde nasil kullanildigi ve érnek cimleler 4 28
ingilizce konusmaya yonelik bilgiler 3 22

Ogrenenlerin ingilizce kelime dgretimine ydnelik gelistirilecek bir mobil uygulamada
hangi bilgileri 6grenmek istediklerine yonelik gorisleri Tablo 14’te belirtiimigtir.

Tablo 14’e gére ogrenenlerin %43'G (6 kisi) ingilizce kelimelerin nasil telaffuz
edildigini, %36’si (5 kisi) temel ve gunliik ingilizce kelimeleri, %28’i (4 kisi) ingilizce drnek
cumleleri ve kelimelerin ciimle icinde nasil kullanildiklarini, %22’si (3 kisi) ingilizce

konusmaya yénelik bilgiler 6grenmek istediklerini belirtmislerdir. Ogrenenlerin tamami ise

bu bilgileri ingilizce dilini daha etkili kullanabilmek icin istediklerini sdéylemislerdir.
b.2) Bilgileri nasil 6grenmek istersiniz? Neden?

Tablo 15. Ogrencilerin Bilgileri Nasil Ogrenmek istediklerine Dair Goriisleri

Bilgileri nasil 6grenmek istersiniz? Neden? Frekans Yuzde (%)
Egitsel Oyunlar 6 43
Etkilesim/iletisim Destekli Ogrenme Ortami 3 22
Gorsel ve Isitsel Ogeler Kullaniimali 5 36
Bireysellestirebilir Ogrenme Ortami 4 28
Aralikli Hatirlatma/Tekrar Sistemi 5 36

Ogrencilere 6grenmek istedikleri bilgileri nasil 6grenmek istedikleri ve nedenleri

soruldugunda belirttikleri gortsleri yukaridaki Tablo 15’te belirtilmistir.

Buna gore ogrencilerin %43'U (6 kigi) egditsel oyunlarla 6drenmeyi istediklerini
belirtirlerken; %36’s1 (5 kisi) 6grenme ortaminin goérsel ve isitse 6gelerle desteklenmesini,
%36’s1 (5 kisi) 6grendikleri kelimeler ile ilgili kendilerine belirli araliklarla hatirlatma ve tekrar
yapan bir 6grenme ortamini, %28'’i (4 kisi) 6grenme ortamini 6grencinin kendi tercihlerine
goOre bigimlendirebilmesini, %22’si de (3 kisi) 6grenme ortaminin kullanicilar arasinda

etkilesim ve iletisimi destekleyen bir yapida olmasini istediklerini bertmiglerdir.
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Ogrenciler neden sorusuna verdikleri cevaplarda ise égrenmenin kolaylagacagini,
zorlanmadan ve eglenceli bigimde 6gdrenebileceklerini, kisinin kendi hizina ve 6grenme
bicimine gbére 0&grenebilecegini ve ogrendiklerin Dbilgilerin daha kalici olacagini

belirtmiglerdir.
b.3) Sizi béyle bir uygulamada neler motive eder?

Tablo 16. Motivasyona Yénelik Ogrenci Gorusleri

Sizi motive eden unsurlar nelerdir? Frekans Yizde (%)
Rekabet 10 71
Asamali-ilerlemeli Yapi 5 36
Oddllendirme 3 22
Akademik Basariya Katki 1 7

Ogrencilerin  gelistirilecek olan mobil uygulamada kendilerini nelerin motive

edebilecegine dair fikirleri yukaridaki Tablo 16’da 6zetlenmistir.

Tablo 16’ya gore ogrencilerin %71’i (10 kisi) rekabet unsurunun kendilerini motive
edecegini belirtmislerdir. Bunun igin ¢evrimici yarismalar dizenlenmesini, siralamall puan
tablolarinin olusturulmasini basarili égrencilerin ilan edilmesini énermislerdir. Ogrencilerin
%36’s1 (5 kisi) ise uygulamanin agsamali bir yapida planlanmasi gerektigini belirtmislerdir.
Olusturulacak agsamali yapinin, 6grenciye basardikga ilerlemesi imkani verecegini boylelikle
kendilerinde basarili olma hissinin uyanacagini bunun da motivasyonlarini arttiracagini
belirtmislerdir. Ogrencilerin %22’si de (3 kisi) 6dlllendirmeye dikkat gekmiglerdir. Bu 6duliin
fiziksel olabilecegdi gibi oyun icerisinde de bir ddul sisteminin kurulabilecegini sdylemiglerdir.
Sadece 1 dgrenci ise uygulamanin derslerdeki akademik basarisinda katki saglayacagini

bilmesinin kendisini motive edecegini belirtmistir.

b.5) Diger égrencilerle isbirligi icinde kelime 6grenmek, 6grenme etkililigini artirir mi?

Neden? Artirirsa, isbirligi icinde kelime égrenmeniz icin neler yapilabilir?

Ogrencilerin tamami bu konuda olumlu yoénde fikir belirterek igbirliginin 6grenme
etkililigini arttiracagini belirtmislerdir. Buna sebep olarak akran 6grenmesinin ve etkilesimin
o6grenmeyi kolaylastiracagini bununda 6drenme noktasinda kendilerini glduileyecegini
sodylemislerdir. Bu igbirliginin nasil saglanabilecedi konusunda genelde fikir belirtmeyen
ogrenciler takim oyunu benzeri etkinliklerin takim calismasini destekleyebilecegini ve

ogrenciler arasinda igbirligi saglanabilecegini belirtmislerdir.
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b.6) Mobil uygulamada destek saglanmali midir? Neden? Nasil saglanmalidir?

Tablo 17. Teknik Destek Hakkinda Ogrenci Gorusleri

Mobil uygulamada destek saglanmali midir? Frekans Yuzde (%)
Evet 12 86
Hayir 2 14

Ogrencilere mobil uygulama igerisinde yardim menusine ihtiyag olup olmadigini
sordugumuzda yukaridaki Tablo 17°’de de goérilecegi Gzere blylk ¢cogunlugu olusturan
%86’s1 (12 kisi) yardim menusinun gerekli oldugunu belirtmiglerdir. Buna sebep olarak her
ne kadar teknolojik okuryazarliklari olsa da olasi bir sorunda ¢6zim bulmalarinin
kolaylastiriimasi gerektigini gostermislerdir. Sorun ¢éziimiinde gecikmeleri ya da ¢éziimsUliz
kalmalarinin mobil uygulamanin kullaniminin devamliligini engelleyecegini sdylemis hatta

bazi dgrenciler bu durumda uygulamay! sistemlerinden kaldiracaklarini belirtmistir.

Yardim menuslne ihtiyagc duyan 6grenciler baska bir gerekge olarak hali hazirda
ingilizce 6greniyorken; uygulamada karsilasacaklari sorunlarin kendilerinde fazladan

bilissel yuk olusturacagini géstermislerdir.

Yardimin nasil olmasi gerektigi konusunda ise Oncelikle uygulama Oncesinde
bilgilendirme yapilmasini onerirlerken, uygulama icerisinde ise canh yardim veya “Sik
Sorulan Sorular” (S.S.S.) menusunu onermislerdir. Diger 6grencilere sorarak yardim almak

ise bir bagka éneridir.

Ogrencilerin %14’ ise (2 kisi) yardimin gereksiz oldugunu, olasi bir sorun durumunda

teknolojik okuryazarliklari ile durumu ¢béztiime kavusturacaklarini belirtmislerdir.

2) Ingilizcenin yabanci bir dil olarak égrenilmesi baglaminda, sinif-iginde ya da sinif

disinda kelime 6grenmek amaci ile kullandiginiz herhangi bir mobil uygulama var midir?

Tablo 18. Ogrencilerin Mobil Uygulama Deneyimleri

Kelime 6grenmek amaciyla kullandiginiz bir mobil uygulama var

m? Frekans Yuzde (%)
Evet 5 36
Hayir 9 64

Ogrencilerin hali hazirda ingilizce kelime dé3renmeye yonelik kullandiklari bir mobil

uygulama olup olmadigi durumu yukaridaki Tablo 18'de 6zetlenmistir.
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Tablo 18’e gére 6grencilerin %36’s1 (5 kisi) kelime 6grenmeye yonelik bir mobil
uygulama kullaniyor ya da yakin zamanda kullanmigtir. %64°0 (9 kisi) ise bu amag igin
herhangi bir mobil uygulama kullanmamis ve kullanmiyordur. Ogrencilerin gogunlukla
herhangi bir mobil uygulama kullanmadigi, kullananlarin gogunlugunun ise dizenli ya da

editsel amaca uygun programlar kullanmadigi gérulmustur.
a) Varsa; bu mobil uygulamanin;
a.1) Kelime égretiminde etkin oldugunu dlisiindiigiiniiz yénleri nelerdir? Neden?

Ogrenciler ingilizce kelimelerin telaffuzuna yonelik eglenceli video ve ses igeriklerinin
olmasinin, kullanicilarin da kendi telaffuzlarini sisteme ekleyebilmelerinin kelime
ogretiminde etkili oldugunu belirtmislerdir. Egitsel bir kurguyla planlanan programlarin daha

egitici oldugunu, bazi programlarin sadece s6zlik benzeri olarak calistigini belirtmislerdir.

Ogrenciler ayrica kullandiklarin  programlarin  sade ve c¢ok yénli olarak

tasarlanmasinin programin etkililigini arttirdigini belirtmislerdir.

a.2) Etkin olmadigini diigtindiigiintiz ybnleri nelerdir? Neden? Nasil daha etkin hale

getirilebilir?

Ogrenciler kullandiklari programda 6grendikleri bilgilinin kalici olmamasini ve bunun
programin etkili bir 6grenme gerceklestirememesinin bir sonucu olarak gdrduklerini
belirtmiglerdir. Programlarin egitsel bir altyapidan uzak olmasinin da bu olumsuzlugu
destekledigini 6ne sUrmuslerdir. Programlarin yavas c¢alismasinin ve o6zellikle rekabet
unsurlarindan uzak olmasinin  kendilerinin  programa devamliligini  azalttigini

vurgulamiglardir.

b) Yoksa; kelime &dgretmek amaciyla gelistirilecek olan mobil uygulamadan

beklentileriniz ne olurdu?

Ogrenciler gelistirilecek bir mobil uygulamanin internet baglantisina ihtiyag duymadan
da cevrimdisi olarak galisabilmesinin bir gereklilik oldugunu bu sayede kesintiye ugramadan

o6grenme faaliyeti gerceklestirebileceklerini belirtmislerdir.

Programin kullandigi gorsel ve isitsel 6gelerle dikkat ve ilgi ¢ekici olmasini bekleyen
ogrenciler programin diger kullanicilar ile etkilesime olanak saglamasinin programi

kullanmaya yodnelik motivasyonlarini arttiracagini belirtmiglerdir.

Program icerisinde kullanicilar arasinda oyun ve yarisma aktivitelerinin olmasinin
programi surikleyici bir bicime dénustirecegini kendilerinin programa devamliligini etkili bir

bicimde arttiracagini vurgulamiglardir.
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Ogrenciler program igerigine kendilerinin de ekleme yapabilmesinin, kendilerinin
urettigi ingilizce icerigin baska dgrenciler tarafindan da gériiniir kilinarak paylasiimasina

imkan taninmasinin dretkenliklerini arttiracagini belirtmiglerdir.

Gelistirilen uygulamanin kendi basarilari ve 6grenmeleri noktasinda bir geri bildirim
yapabilmesini beklemektedirler ve bunun da program igerisinde uygulanabilecek test

benzeri hizli sinavlarla yapilabilecegini dnermigslerdir.
3) Uzaktan egitim sistemini kullanan kontrol grubunun

a) Akademik bagari testi 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark var

midir?

Tablo 19. WTOO’nin Kontrol Grubunun Akademik Basarilarina Etkisi

Akademik Basari Testi N X SS Sd t p
On Test 27,21 13.33

29 28 -5,60 ,000
Son Test 34,07 13,42

Kontrol grubunun ingilizce kelime bilgisini dlgmeye yénelik akademik basar testinin
dn test ve son test sonuglarl yukaridaki Tablo 19'da goériilmektedir. On test ve son test
ortalamalarina bakildiginda bir artis oldugu gériilmektedir (X sntest=27,21; X sontest=34,07).
Uygulanan esli drneklem t- testinin sonuclari analiz edildiginde olusan bu farkliigin istatiksel

olarak anlamli oldugu sonucuna variimistir (t2s=-5,60, p<0,05).

b) Mobil 6grenmeye ybnelik hazirbulunusluk 6lgcedi én test ve son test puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?

Tablo 20. WTOO’nin Kontrol Grubunun MOYH’larina Etkisi

Mobil Ogrenmeye N X SS Sd t p
Yonelik Hazirbulunusluk
Olcgegi
On Test 3,92 0,46

29 28 0,87 ,393
Son Test 3,86 0,41

Kontrol grubunun mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunugluk dlgedi 6n test ve son test
ortalamalari incelendiginde hazirbulunusluklarinda bir diisiis gézlemlenmistir (X sntes=3,92;

X sontest=3,83). Istatiksel olarak bu diistisiin anlamsiz oldugu gérilmistir (t28)=0,87;
p>0,05).
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c) Mobil 6grenme aracglarini kabul 6lcedi 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli

bir fark var midir?

Tablo 21. WTOO’nin Kontrol Grubunun MOAK lerine Etkisi

Mobil Ogrenme N X SS Sd t p
Araglarini Kabul Olgegi
On Test 3,42 .36

29 28 -0,74 ,465
Son Test 3,47 ,34

Kontrol grubunun mobil 6grenme araclarini kabul dizeylerini 6lgmeye yonelik

uygulanan on test ve son test sonuglari incelendiginde kabul diizeyleri ortalamalarinda bir

artis oldugu gorilmustir (X snest=3,42; X sontest=3,47). Uygulanan esli drneklem t testinden
elde edilen verilerden goérildigu Uzere olusan bu fark istatiksel olarak anlamli degildir
(te8=0,74; p>0,05).

4) MDDO uygulamasini kullanan deney grubunun;

a) Akademik bagari testi 6n test ve son test puanlari arasinda anlaml bir fark var

midir?

Tablo 22. MDDOO’nin Deney Grubunun Akademik Basarilarina Etkisi

Akademik Basari Testi N X SS Sd t p
On Test 31,91 16,08

32 31 -5,33 ,001
Son Test 44,13 18,91

Deney grubunun ingilizce kelime bilgisini dlgmeye yoénelik akademik basari testinin én
test ve son test sonuglari yukaridaki tabloda goérilmektedir. On test ve son test
ortalamalarina bakildiginda bir artis oldugu gériilmektedir (X sntest=31,91; X sontesi=44,13).
Uygulanan esli drneklem t- testinin sonuclari analiz edildiginde olusan bu farkliligin istatiksel

olarak anlamli oldugu sonucuna variimistir (t31=-5,33; p<0,05).

b) Mobil 6grenmeye ybnelik hazirbulunusluk 6lgcedi én test ve son test puanlari

arasinda anlamli bir fark var midir?

Tablo 23. MDDOO’nin Deney Grubunun MOYH’larina Etkisi

Mobil Ogrenmeye N X SS Sd t p
Yonelik Hazirbulunusluk
Olcgegi
On Test 3,83 42

32 31 -1,13 ,265
Son Test 3,94 ,50
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Deney grubunun mobil 6grenmeye yonelik hazirbulunusluk dl¢egdi 6n test ve son test
ortalamalari incelendiginde hazirbulunusluklarinda bir miktar artis gézlemlenmistir ()_(
ontest=3,83; X sontest=3,94). Esli drneklem t testine uygulandiginda istatiksel olarak bu artisin

anlamsiz oldugu gérulmustur (tz1)=-1,13; p>0,05).

¢) Mobil 6grenme aracglarini kabul 6lcedi 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli

bir fark var midir?

Tablo 24. MDDOO’nin Deney Grubunun MOAK lerine Etkisi

Mobil Ogrenme N X SS Sd t p
Araglarini Kabul Olgegi
On Test 3,45 45

32 31 -1,48 ,150
Son Test 3,55 ,39

Deney grubunun mobil 63renme araclarini kabul duzeylerini 6lgmeye yonelik

uygulanan on test ve son test sonuglari incelendiginde kabul dizeyleri ortalamalarinda bir

artis oldugu gorilmustir (X sntest=3,45; X sontest=3,55). Uygulanan esli drneklem t testinden
elde edilen verilerden goruldugu Uzere olusan bu fark istatiksel olarak anlamli degildir (tz1)=-
1,48; p>0,05).

5) Deney grubu ile kontrol grubunun;
a) Akademik basari testi son test puanlari arasinda anlamli bir fark var midir?

Tablo 25. MDDOO’nin ve WTOO’nin Akademik Bagariya Etkisi

Akademik Basari Son N X SS Sd t p
Testi
Deney Grubu 32 4413 18,91

55,92 2,41 ,019
Kontrol Grubu 29 34,07 13,42

Deney siirecinin sonunda deney ve kontrol gruplarina uygulanan ingilizce kelime

bilgilerine yonelik akademik basari testinin son test sonuglari incelendiginde; deney grubu
son test ortalamasi ortalamalari ()?=44,13, ss=18,91) ile kontrol grubu son test ortalamasi
(X =34,07, ss=13,42) arasinda fark tespit edilmistir. Verilerin analizi igin uygulanan

badimsiz érneklem t-testinin sonuclarina gére bulunan bu fark istatiksel agidan anlamlidir (
t(s5.92) =2,41; p<0,05).
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b) Mobil 6grenmeye ydnelik hazirbulunusluk dlcegi son test puanlari arasinda anlamii

bir fark var midir?

Tablo 26. MDDOO’nin ve WTOO’nin MOYH’a Etkisi

Olgek Alt Boyutu N X SS Sd t p

i . Deney Grubu 32 4,04 0,62
Oz Yeterlilik 59 ,334 , 740
Kontrol Grubu 29 3,99 0,47

Deney Grubu 32 3,93 0,70

iyimserlik 59 ;725 471
Kontrol Grubu 29 3,81 0,52
i i Deney Grubu 32 3,85 0,59
Ifgndl Kendine y 59 339 691
Ogrenme Kontrol Grubu 29 378 0,72
. ] Deney Grubu 32 3,94 0,50
Olgek Geneli 59 ,644 522

Kontrol Grubu 29 3,86 0,42

Deneysel siirecin sonunda ¢alisma ve deney grubuna uygulanan Mobil Ogrenmeye
Yoénelik Hazirbulunusluk Olgedi son test uygulamasinin sonuglari Tablo 26’da
gorilmektedir. Buna gore 6lgegin ilk boyutu olan Oz Yeterlilik alt faktori son test puanlari
arasinda deney grubu lehine fark gorulmustir ()_(Deney=4,04; X rontro=3,99). Uygulanan
bagdimsiz érneklem t testinden elde edilen verilerden gorildigl Gzere olusan bu fark
istatiksel olarak anlaml degildir (ts0=0,34; p>0,05). Olgegin ikinci boyutu olan lyimserlik alt
faktorl son test puanlari arasinda deney grubu lehine fark gértlmustir ()?Deney=3,93; X
kontro=3,81). Uygulanan bagimsiz drneklem t testinden elde edilen verilerden gorildigu
lizere olusan bu fark istatiksel olarak anlamli degildir (ts9=0,73; p>0,05). Olgegin ilk boyutu
olan Oz Yeterlilik alt faktérii son test puanlari arasinda deney grubu lehine fark gorilmastiir
(X Deney=3,85; X konto=3,78). Uygulanan bagimsiz 6rneklem t testinden elde edilen
verilerden goruldugu Uzere olusan bu fark istatiksel olarak anlamli degildir (ts9=0,34;
p>0,05).

Olgegin tamami igin bakildiginda son test puanlari arasinda deney grubu lehine fark

gorilmiis (X peney=3,94; X konto=3,86), ancak uygulanan bagimsiz érneklem t testinin

sonuclarindan anlasildigi Uzere bu fark istatiksel olarak anlaml degildir (ts9)=0,64; p>0,05).
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c) Mobil 6grenme araclarini kabul élgegi son test puanlari arasinda anlamli bir fark

var midir?

Tablo 27. MDDOO’nin ve WTOO’nin MOAK e Etkisi

Olgek Alt Boyutu N X SS Sd t p

- . Deney Grubu 32 3,78 0,69

Mobil Isteklilik 59 -210 0,835
Kontrol Grubu 29 3,81 0,46
Deney Grubu 32 3,93 0,63

Algilanan Y 59 0976 0333
Kullanighlik Kontrol Grubu 29 3,78 0,52
i Deney Grubu 32 3,79 0,56

\_(avban_m _D|I y 59 1.60 0.114
Ogrenimine Katki  Kontrol Grubu 29 3,57 0,51
Deney Grubu 32 2,69 0,61

Olumsuz Algilama 59 -,058 0,954
Kontrol Grubu 29 2,70 0,70
. . Deney Grubu 32 3,55 0,40

Olcek Geneli 59 ,650 0,392

Kontrol Grubu 29 3,47 0,33

Deneysel slrecin sonunda galisma ve deney grubuna uygulanan Mobil Ogrenme
Araglarini Kabul Olgegi son test uygulamasinin sonuglari Tablo 27’de gériilmektedir. Buna
gore 6lgegin ilk boyutu olan Mobil isteklilik alt faktérii son test puanlari arasinda kontrol
grubu lehine fark gorilmuistar ()_(Deney=3,78; )_(komro|=3,81). Bagimsiz 6érneklem t testi
uygulandiginda olusan bu farkin istatiksel olarak anlaml olmadigi anlagiimistir (ts9)=-0,21;
p>0,05). Olgegin ikinci boyutu olan Algilanan Kullanishlik alt faktéri son test puanlari
arasinda deney grubu lehine fark goéralmustar ()_(Deney=3,93; X vontro=3,78). Uygulanan
bagdimsiz 6rneklem t testinden elde edilen verilerden gorildigl Uzere olusan bu fark
istatiksel olarak anlamli degildir (ts0=0,98; p>0,05). Olgegin Uglincl boyutu olan Yabanci

Dil Ogrenimine Katki alt faktérii son test puanlari arasinda fark gérilmastar ()_(Deney=3,79;

)_(kontro|=3,57). Deney grubu lehine olan bu farkin, bagimsiz érneklem t testi uygulandiginda
istatiksel olarak anlamli olmadigi anlasiimistir (tse=1,60; p>0,05). Olgegin son ve dérdinci
boyutu olan Olumsuz Algilama alt faktéri son test puanlari arasinda kontrol grubu lehine
fark gorulirken; ()_(Deney=2,69; )_(komro|=2,70) uygulanan bagimsiz érneklem t testinden elde
edilen veriler degerlendirildiginde bu farkin istatiksel olarak anlamli olmadigi gértlmastir
(t59=-0,58; p>0,05).

Olgegin tamami igin bakildiginda son test puanlari arasinda deney grubu lehine fark

gorilmistir (X peney=3,55; X kontro=3,47). Olusan bu farkin anlamli olup olmadigini
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sorgulamak igin uygulanan bagimsiz érneklem t testinin sonuglarindan anlasildigi Gzere bu

fark istatiksel olarak anlamli gérulmemistir (ts9=0,65; p>0,05).



V. BOLUM

5. TARTISMA

Bu bélimiinde arastirma kapsaminda 6grenenlere uygulanan ihtiyag analizinden elde
edilen verilerin ve bu dogrultuda gelistirilen ingilizce kelime 6gretimine yénelik mobil
uygulamanin &grenenlerin akademik basarilari, mobil teknolojileri kabulleri ve mobil
ogrenmeye hazirbulunugluklari Gzerinde farklilik meydana getirip getirmedigini belirlemek
amaciyla toplanan verilerin analizlerinden elde edilen bulgular, ilgili alan yazin i1si1dinda

tartisiimisgtir.
5.1. MDDQ’ye Yoénelik Ogrenen Beklentileri

Bu cgalismaya katilan &grenenlerin godu ingilizce kelime bilgilerinin yiiksekdégrenim
seviyesinde zorunlu ortak derslerden biri olan yabanci dil derslerindeki akademik basarilari
ile iligkili oldugunu disiinmektedir. Ayrica, 6grenenler yarisi ingilizce kelime bilgilerinin,
yabanci dil derslerinin igerigini ve derslerin sinav sorularini daha iyi anlamlandirmalarinda

yardimci olduguna inanmaktadirlar.

Bu baglamda, ddrenenler daha cok ingilizce konusma becerilerini gelistirmelerinde
yardimci olabilecek bilgileri ve glnlik dilde sikga karsilasabilecekleri kelimeleri 6grenmek
istemektedirler. Kelimelerin baglamsal olarak 6grenilmesini dnemli bulmaktadirlar. Yani,
kelimelerin cimle igerisinde nasil kullanildidi bilgisini edinmek, 6grenenler igcin dnemlidir.
Fonetik dil 6zellikleri bakimindan égrenenlerin ana dili olan Tirkgceden farkli olan ingilizcede
kelimelerin nasil telaffuz edildikleri bilgisinin ehemmiyeti de 6grenenlerin yarisi tarafindan

alti gizilen bir diger husustur.

Egitsel oyunlarin kullaniimasi, bu bilgilerin dgrenilmesinde &6gdrenenlerin  ¢ogu
tarafindan tercih edilen bir ydéntemdir. Light ve Pierson da (2014) Khan Academy
uygulamasini inceledikleri arastirmalarinda bu uygulamada kullanilan egitsel oyun
6gelerinin dgrencilerin motivasyonlarini 6nemli oranda arttirdigini belirtmislerdir. Diger en
cok tercih edilen yontemler ise aralikli hatirlatma sistemi ve gorsel-isitsel 6gelerin
kullaniimasidir. Buradan hareketle égrencilerin geleneksel 6grenme ortamlarini sinirli ders
materyalleri konusunda elestirdikleri ¢ikariminda bulunulabilir. Bu baglamda Erdogan
(2005) MDDOO’nin geleneksel 6grenme ortamlarina kiyasla 6grenene daha zengin

6grenme materyalleri sundugunu belirtmektedir. Bunlara ek olarak, 6grenme ortaminin
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bireysel farkliliklara hitap edebilmesi ve kullanicilar arasinda etkilesim ve iletisimi

destekleyen bir yapida olmasi da égrenen beklentileri arasinda yer almaktadir. Clnku
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dgrenenler bu etkenlerin ingilizce kelime égrenme siireclerini eglenceli hale getirecegini
distinmektedirler. iligili alan yazinda deginildigi Uzere 6grenenlerin bu beklentileri
MDDOO'nin dogasinda yer almaktadir. MDDOO bireysel ihtiyaglara hitap edebilen
(Wagner, 2008); sundudu iletisim olanaklariyla ¢ok yoénli etkilesim imkani saglayarak
sosyal 6grenmeyi mimkin kilan (Milrad, 2003) bir 6grenme ortamidir. Bu olgular
MDDOO’ni eglenceli ve ilgili gekici kilmaktadir (Corbeil ve Valdes-Corbeil 2007). Ogrenciler
MDDOO’nin 6grenmeye yonelik motivasyonlarini artiracagina, égrenmeyi daha etkili
kilacagina ve kalici hale getirecegine inanmaktadirlar. Kurt ve Bensen (2017) yaptiklar
calismada MDDO uygulamasinin égrencilerin motivasyonlarini arttirdigini gérmuslerdir.
Alan yazin incelendiginde MDDO’nin bilginin kaliciligini olumlu yénde etkiledigini belirten

calismalara rastlamak mimkindir (Erdogan, 2005; Alemi, Sarab ve Lari, 2012)

Bu calisma kapsaminda d4grenenlerin gelistirilen olan mobil uygulamayi
kullanmalarinda kendilerini nelerin motive edebilecedi de arastiriimistir. Bu baglamda
ogrenenlerin blydk ¢odunluguna gore, 6grenme ortaminda rekabetin tesvik edilmesi
dnemlidir. Katimcilarin tamamu, ingilizce kelime égrenmek amaciyla kullanacaklari mobil
uygulamanin; Corbeil ve Valdes-Corbeil'inde (2007) MDDOO &zelinde vurguladigi (izere,
kullananlar arasinda etkilesimi saglayarak igbirlikgi 6grenmeyi desteklemesini

beklemiglerdir.

Akilli telefonlar her ne kadar glnlik hayatimiza entegre olmus olsa da, 6grenenlerin
biyiik cogunlugu ingilizce kelime égrenme amaciyla kullanacaklar bir mobil uygulamada
teknik destek alabilecekleri bir platforma ihtiyagc duymaktadirlar. Cunku uygulamalarin
kullaniimasi esnasinda karsilasilan teknik sorunlarin ¢ézimsiz kalmasinin ya da ¢ézimun
gecikmesinin uygulamanin kullaniminin devamhhgdini olumsuz ydnde etkileyecegini
disunmektedirler. Teknik yardim menistine duyulan ihtiyag igin bir diger gerekge ise,
uygulamada karsilasilan sorunlarin 6grenenlerde bilissel yikin artmasinin énini

kesmektir.

Katihmcilarin gcogunun akilli telefonlari yabanci bir dil olarak ingilizcenin égrenme
sureclerine dahil etmedigi, bu cihazlari daha ¢ok sosyal medya ve internet erisimi amaciyla
kullandiklari goralmektedir. Bu durum mobil 6grenme uygulama ve iceriklerinin eksikligi ya

da yeterince bilinmemesi ile agiklanabilir.
5.2. MDDO Uygulamasinin Sinanmasi
5.2.1. MDDOO’nin Ogrencilerin Akademik Basarilarina Etkisi

Yapilan deneysel ¢calismada kontrol grubunun akademik basari testi 6n test ve son

test puanlari incelendiginde; 6n test ortalamasinin X =27,21 iken son test ortalamasinin X
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= 34,07 oldugu gérilmektedir. Bu sonuglara bakildiginda WTOO’nin 6grencilerin akademik
basarilarinda bir artis sagladigi ve bu artisin istatiksel olarak anlamli oldugu goériimektedir
(ts=-5,60, p<0,05). 2003-2005 egitim donemlerinde Bilgi Universitesinde e-MBA
programinda 6grenim goren 127 égrenci ile benzer bir galisma yuriten Erdogan (2005) da,
anket ve olgeklerle veri topladigi bu g¢alismasindan yola gikarak WTOO’nin geleneksel
o6grenme yodntemlerine gére daha etkili oldugunu ve 6grenci basarisini arttirdigini ileri

sUrmektedir.

Deney grubunun akademik basari testi 6n test ve son test sonuglari

karsilastirildiginda 6n test ortalamasinin X = 31,91 iken son test ortalamasinin X =44,13'e
¢iktigi gorilmistir. MDDOO'nin 6grencilerin akademik bagarilarini arttirdigi ve bu artisin

istatiksel olarak anlamli oldugu gézlemlenmistir (t31)=-5,33; p<0,05).

Calismanin bulgulari ilgili alan yazindaki diger ¢alismalarla benzerlik gdéstermektedir.
Ornegin; Hayati, Jalilifar ve Mashhadi (2013) tarafindan ydiritilen ¢alismada da
MDDOO'nin ingilizce kelime égreniminde etkili oldugu bulunmustur. Aragtirmacilar bunun
mobil teknolojilerin itici giclnin de etkisiyle 6grencilerin yabanci dil 6gelerine duzenli olarak
maruz kalmalarini ve bu &geleri dizenli olarak incelemelerini sagladigi; bu durumunda
ogrencileri daha basarih kildigi sonucuna ulagsmistir. Wu (2014) yaslari 20 ile 23 arasinda
degisen 50 Universite birinci dgrencisi ile ylriittigi deneysel calismada MDDOO’ni kullanan
ogrencilerin geleneksel yontemlere kiyasla daha basarili oldugunu belirtmistir. Gelistirmis
oldugu MDDO uygulamasini kullanarak yurittigi bu ¢alismada MDDO ortamini kullanan
deney grubu dgrencilerinin, geleneksel yontemle ilerleyen kontrol grubu égrencilerini kelime

6grenme basarisi konusunda geride biraktigini belirtmigtir.

Deney grubu ve kontrol grubu akademik basari testi son test puanlari

karsilastirildiginda; deney grubu ortalamasi X =44,13 iken kontrol gurubunun X = 34,07
oldugu gézlemlenmistir. On test sonuglarina gore artis ifade eden bu son test ortalamalari
incelendiginde deney grubunu akademik basarisindaki artisin kontrol grubuna goére daha
fazla oldugu bu fazla artigin istatiksel olarak anlamli oldugu belirlenmistir ( tss92) =2,41;
p<0,05). Bu durumda MDDOO’nin WTOO’na gére akademik basari lizerinde daha fazla
olumlu etkiye sahip oldugu sdylenebilir. Thorton ve Houser (2005) da Japonya'da
yurittikleri deneysel bir calismada MDDOO'nin diger 6grenme ortamlarina gére daha etkili
oldugu sonucuna ulasmislardir. Bu calismada geleneksel dgrenme ortami, MDDOO ve
WTOO'nin etkililigini inceleyen aragtirmacilar bu 6grenme ortamlarinda 6grencilerin
ingilizce kelime edinimleri konusundaki basarilarini élgtimlemislerdir. WTOO’nin geleneksel
6grenme ortamina gére égrenci basarisini arttirdigi gézlemleyen arastirmacilar en basarilh

dgrenmenin - MDDOO’'nda  gergeklestigini  belirtmislerdir. Arastirmacilar  MDDOO’nin
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WTOO'na gdre daha etkili olmasini, MDDO’nin égrenciyi 6grenme ortamina ydnlendirme
konusunda daha basarili olmasiyla agiklamiglardir. MDDOO’nin ders igerigine erismede
ogdrenciye Ozerklik saglayarak 6grenenlere daha kolay ve rahat bir 6grenme ortami
sundugunu séyleyen arastirmacilar; MDDO’nin basarisinda igerigin ve etkinligin uygun bir

sekilde tasarlanmasinin dnemini vurgulamisglardir.

Deneysel sire¢ sonucunda elde edilen bulgulara gére deney grubunda bulunan
ogrencilerin akademik basarilarinin web tabanlh 6grenme ortaminda bulunan 6égrencilerin
akademik basarilarina gore daha fazla arttigi gériimuistir. Bu durumda ingilizce kelime
dgretiminde MDDO uygulamasinin WTO ortamina gdére daha etkili ve verimli oldugu
sonucuna ulasilabilir. Alan yazin incelendiginde bu durumu destekleyen birgok calismaya
rastlanmistir (Makoe ve Shandu, 2018; Alemi, Sarab ve Lari, 2012; Zakaria ve digerleri,
2016; Basoglu ve Akdemir, 2010; Saran ve Seferoglu, 2009)

5.2.2. MDDOO’nin Ogrencilerin Mobil Ogrenme Teknolojilerini Kabullerine Etkisi

Kontrol grubunun Mobil Ogrenme Araglarini Kabul dlgedi 6n test ve son test sonuglari

incelendiginde; én test ortalamalarinin X =3,42, son test ortalamalarinin X =3,47 oldugu
gOrulmastir. Kontrol grubunun mobil 6grenme teknolojilerini kabullerindeki bu artisin
istatiksel olarak anlamli olmadigi belirlenmigstir (t28=0,74; p>0,05). Bu durum, kontrol
grubunun deneysel siire¢ boyunca mobil 6grenme teknolojilerine maruz kalmamasiyla

aciklanabilir.

Deney grubunun Mobil Ogrenme Araclarini Kabul 6lgedi 6n test ve son test

sonuglarina bakildiginda; 6n test ortalamalarinin )?=3,45 iken son test ortalamalarinin X
=3,55 oldugu gorilmustir. MDDOO'nin 6grencilerin mobil teknolojileri kabul dizeylerinde
bir artis sagladigi gorulmekle birlikte bu artigin istatiksel olarak anlamh olmadigi
belirlenmistir (tz1=-1,48; p>0,05). Ogrencilerin mobil 6grenme teknolojilerini inceleyen bir
arastirma Paturisi, Chisaki, Usagawa ve Lumenta (2015) tarafindan Endonezya’'da
yuratilmustar.  Yiksekogretim seviyesinde ydratilen bu c¢alismada arastirmacilar
ogrencilerin mobil teknolojileri kabul diizeylerinin yliksek olmasinin akademik basarilarini
olumlu yénde etkiledigini gdzlemlemislerdir. Arastirmacilar bu olumlu katkiy1 égrencilerin
mobil teknolojileri kullanmaktaki kabullerinin onlarin bu teknolojik cihazlari kullanmalari
konusunda endise ve c¢ekinceleri ortadan kaldirarak &6grenme faaliyetlerine

odaklanabilmesiyle agiklamiglardir.
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5.2.3. MDDOO’nin Ogrencilerin Mobil Ogrenmeye Yonelik Hazirbulunusluklarina
Etkisi

Kontrol grubunun Mobil Ogrenmeye Yénelik Hazirbulunusluk Olgegi 6n test ve son
test sonuglari incelendiginde; 6n test ortalamalarinin )_(=3,92 iken son test ortalamalarinin
X =3,86 ya diistigi gérilmistir. istatiksel olarak anlamli olmayan bu diisiisiin (tz1)=-1,48;
p>0,05); kontrol grubu 6grencilerinin  deneysel sire¢ boyunca MDDOOni

kullanmamalariyla acgiklanabilecedi distntlmektedir.

Deney grubunun Mobil Ogrenmeye Yoénelik Hazirbulunugluk Olgegi 6n test ve son
test sonuglarinin analizine bakildiginda; 6n test ortalamalarinin )_(=3,83 iken son test

ortalamalarinin X =3,94’e yikseldigi goérilmistir. Bu durum MDDOO’nin 6grencilerin
hazirbulunusluklarini arttirdigi yoniinde yorumlanmakla birlikte, istatiksel olarak anlamli bir

farkin olugsmadigi belirlenmistir (t31)=-1,13; p>0,05).

Ayrica deney grubunun 6n test sonuglarindan anlasilacag! Uzere hazirbulunusluk
dizeyleri yuksektir. Benzer bir sekilde, Kopackova ve Bilkova (2014) da Universite
ogrencilerinin  mobil 6grenmeye hazirbulunusluklarini incelemek amaciyla yuarattaga
calismalarinda, katilimcilarin mobil cihazlara sahiplik oraninin oldukga yiiksek oldugunu,
mobil cihazlarini egitsel amacl kullanmakta olduklarini, her ne kadar bazi durumlarda
yardim ve yonlendirmeye ihtiya¢ duysalar da, teknolojik bakimdan mobil 6grenmeye hazir

olduklarini belirtmislerdir.

Bu calismada ayrica hazirbulunusluk dizeyinin ylUksek olmasi durumunun deney
grubunun akademik basarisi Uzerinde etkili oldugu tahmin edilmektedir. Lin ve digerleri de
(2016) hazirbulunuslugun mobil 6grenmenin etkililigi etkileyen 6nemli degiskenlerden biri
oldugunu savunmaktadirlar. Benzer sonugclara ulasan bir arastirma da Suwantarathip ve
Orawiwatnakul (2015) tarafindan yapilmistir. Bu calismada arastirmacilar 7 haftalik
deneysel slrecin  sonunda MDDOOnin etkililigini gézlemlerken, 6grencilerin
hazirbulunugluklarini da incelemiglerdir. Arastirmacilar mobil 6grenme teknolojilerini
kullanma konusunda kendisini hazir hisseden 6grencilerin MDDOO’nda daha basarili
olduklarini belirtmiglerdir. Bu hazirbulunuglugun 6grencinin teknolojik aragtan ¢ok ders

icerigine odaklanmasina imkan vermesinin basariyi arttirdigini tahmin etmektedirler.

Stockwell (2008)de ylUksekdgrenim dizeyinde &grencilerin mobil destekli dil
6grenmeye hazir bulunusluklarini incelemek amaciyla bir ¢alisma yUrGtmastir. Bu
¢alismanin bulgularindan farkli olarak arastirmaci, Gniversite 6grencilerinin mobil cihazlarin
yabanci dilde kelime o6grenmek amaciyla kullanilmasi hususunda olumsuz tutum

sergilemediklerine, buna ragmen, kendilerine sunulan mobil destekli kelime 6grenme ve
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bilgisayar destekli kelime 6drenme seceneklerinden bilgisayar destekli kelime 6grenmeyi
tercih ettiklerine dikkat gekmektedir. Ayrica, katihmcilarin birgogunun mobil destekli dil

6grenmeye hazir olmadiklarinin alti gcizmektedir.

Arastirmanin deneysel sureci sonunda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin mobil
o6grenmeye yonelik hazirbulunusluklarinda anlamli bir farklilik gézlemlenmemistir. Kontrol
grubu o6grencilerinden bu sonuglarin elde edilmesi deneysel siregte kontrol grubu
ogrencilerinin mobil 6grenme teknolojilerine maruz kalmamasiyla agiklanabilir. Deneysel
sure¢ boyunca mobil 6grenme teknolojilerini kullanan deney grubu 6grencilerinden bu
sonuglarin elde edilmesi ise mobil teknolojilere asina olmanin ve mobil teknolojileri egitim
amagli kullanmanin hazirbulunuslugun etkilemedigini isaret etmektedir. Benzer bir sekilde
Ngampornchai ve Adams (2016) Tayland’'da Universite 6grencilerinin ¢evrimici 6grenmeye
hazirbulunusluk duzeylerini incelemek amaciyla yliksekdgrenim dizeyinde yurattlkleri
anket calismasinda da 84 katilimcidan veri toplanmis olup benzer sonuglar elde edilmigtir.
Universite 6grencilerinin birgogu mobil teknolojileri glinliik hayatlarinda yodun olarak
kullanmakta ve mobil teknolojilere asinadirlar fakat mobil teknolojilerin kullanimina asina
olma durumu ve cevrimi¢gi 6grenmeye hazirbulunusluk arasinda anlamh bir iligki

bulunmamaktadir.

Arasgtirmanin bir diger bulgusu da deneysel slreci sonunda deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin mobil 6grenme araclarini kabullerinde anlamli bir farkhlik gézlemlenmemis
olmasidir. Bu baglamda 6grencilerin mobil 6grenmeye yonelik kabullerini etkileyen cesitli
nedenler olabilir. Nitekim Dolawattha, Salinda Premadasa ve Jayaweera (2018) de
yuksekogrenim duzeyinde vyurattikleri calismalarinda 6grencilerin - mobil 6grenmeyi
kabullerini etkileyen faktorler arasinda faydalilik, etkilesimlilik, motivasyon, algi,
kolaylastirici cevresel faktorler, ve kullanim kolayhginin bulundugunu, bunlar arasindaki en
onemli faktérin ise etkilesimlilik oldugunun altini gizmiglerdir. Yine benzer bir sekilde
Donaldson (2011) tarafindan Universite 6grencilerinin mobil teknolojileri egitim amacli
kullanmalarini etkileyen faktorleri arastirmak Uzere yuritilen bir calismada performans
beklentisi, sosyal cevrenin etkisi, gonullilik ve kullanimin eglenceli olmasi belirleyici
faktorler arasinda siralanirken ¢aba beklentisi ve 6grenmede 6zydnetim becerilerinin ise bu

baglamda belirleyici faktorlerden olmadigi bulunmustur.
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VI. BOLUM

6.SONUG VE ONERILER

Calismanin bu béliminde arastirma sonucunda elde edilen sonuglar ve bu sonugclar

g6z 6nunde bulundurularak arastirmacilara yonelik gesitli tavsiyeler sunulmustur.
6.1. Sonuglar
Arastirma sonucunda elde edilen sonuglar sunlardir:

e Ogrenciler MDDO uygulamalarindan rekabeti destekleyen egitsel oyunlarin yer aldidi bir

yapida olmalarini beklemektedirler.

e MDDO uygulamalarinin etkilesim ve iletisimi destekleyen, igbirlikgi ve bireysellestirilebilir

bir 5grenme sunmasini istemektedirler.

e MDDO uygulamalarinin kolay anlasilir, sade ve hizli bir bicimde kurgulanmasini bunun

yaninda uygulama icinde teknik destek sunulmasini énermislerdir.

e MDDO uygulamalarinin mesaj géndererek ve hatirlatma bildirimleri yaparak
ogrenmelerini desteklemeleri beklemekle birlikte bu bildirim sikliginin abartiya

kagmamasini beklemektedirler.

e Ihtiyaglari g6z 6niine alinarak geligtirilen bir MDDO uygulamasinin  égrenme
motivasyonlarini ve ingilizce kelime d3renme sireglerinde verimliliklerini ciddi 6lgiide

arttiracagini belirtmislerdir.

e Ogrencilerin beklentilerine ydnelik olarak gelistirilen bir MDDO uygulamasi web tabanli
d3renme ortamina gére 6grenenlerin ingilizce kelime é§renme basarilarini daha fazla

arttirmistir.

e Geligtiilen MDDO uygulamasinin  dgrencilerin  mobil  teknolojilere  yénelik

hazirbulunusluklari Gzerinde anlamli bir etkisinin olmadigi gértlmastir.

e MDDO uygulamasinin égrencilerin mobil teknolojileri kabulleri (izerinde anlamh bir

etkisinin olmadigi goérulmastdr.
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6.2. Oneriler
Calismanin bu béliminde arastirma sonugclarina dayali énerilerde bulunulmustur.
6.2.1. Arastirma Sonuglarina Dayali Oneriler

Kelime diyart MDDO uygulamasi 6grencilerin dil becerilerini ve kelime 6grenme
sureglerini desteklemek amaciyla tek basina kullanilabilecegi gibi WTOQO’larini destekleyen

bir arag olarak da kullanilabilir.

Arastirmanin deneysel strecinin kisith olmasi dikkate alindiginda bir egitim-6gretim
yili boyunca uygulanacak MDDO uygulamasinin égrencilerin mobil teknolojileri kabulleri ve

mobil 6grenme teknolojileri hazirbulunusluklari Gzerindeki etkisi 6lcilebilir.
6.2.2. ileride Yapilabilecek Arastirmalara Yonelik Oneriler

e MDDO uygulamalarinin farkli degiskenler lizerindeki etkisi incelenebilir.

e MDDO uygulamalarinin ingilizce kelime 6grenme etkililiginin disinda édrenilen bilginin
kalicihgi ile ilgili 6lcimler yapilabilir.

e MDDOO’nin farkl dillerin 6gretilmesindeki etkililigi 6lgtimlenebilir.

e Bu galisma yliksekdgretim seviyesindeki 6grenciler ile yiritiimistir. MDDOO’nin farkli
egitim dlzeylerinde ve yetiskin egitimlerinde etkililigi konusunda ¢alismalar yuratalebilir.

¢ Daha fazla katiimcidan daha uzun deneysel stregler neticesinde toplanacak nitel ve

nicel verilerle yiritilecek benzer ¢calismalara ihtiyag vardir.
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1. Mobil 6grenme sistemlerinin temel fonksiyonlarini kullanma () ) ) ) ()
konusunda kendime giivenirim.
2. Mobil 6grenme sistemleriyle ilgili bilgi ve becerilerime () ) ) ) ()
glvenirim.
3. Digerleriyle etkili iletisim kurmak icin mobil 6grenme () ) ) ) ()

sistemlerini kullanma konusunda kendime giivenirim.

4. Mobil 6grenme icin bilgiyi elde etmek veya toplamak amaciyla
interneti (Google, Yahoo) kullanirken kendime giivenirim.

5. Mobil 6grenme sistemlerini kullanma konusunda galisirken
kendime giivenirim.

6. Mobil 6grenme sistemlerinin nasil ¢alistigini bilme konusunda
kendime giivenirim.

7. istedigim zaman galisabildigim igin mobil 6grenme sistemleri ile

¢alismayi severim. () ) ) ) | ()
8. Mobil 6grenme sistemleri daha etkili galismami saglar. () ) ) )| ()
9. ihtiyaglarima uygun hale getirebildigim mobil 6grenme ( ) ) ) ) ( )

sistemlerini severim.

10. Mobil 6grenme sistemlerini severim.

11. Mobil 6grenme sistemleri insanlarin ¢alisma zamanlari
tizerinde daha fazla kontrol sahibi olmalarini saglar.

12. En yeni mobil 6grenme sistemleri ¢ok daha kullamighdir. () ) ) )L ()
13. Mobil 6grenme sistemleri, bana daha fazla ¢alisma 6zgiirliigu () ) ) Y ()
saglar.

14. Kendi 6grenme siirecimi yonetebilirim. () ) ) )| ()

15. Kendi galisma planimi uygularim.

16. Calismalarimda hedefleri belirler ve yiiksek derecede
sorumluluk alirnm.

17. Zamani iyi yénetirim.
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1. Mobil arag kullanmak 6grenmemi gelistirir. ) ) () ) )
2. Mobil araci 6grenme amacima uygun olarak kullanmak benim ) ) 1 () ) )
icin kolaydir.
3. Yabanci dil 6grenimine iliskin yeni bir mobil ara¢ uygulamasi ) ) [ () ) )
duydugumda indirip kullanmayi heyecanla beklerim.
4. Mobil aracin bir dersin igerigini ¢alismayi kolaylastirdigini ) ) () ) )
diislinliyorum.
5. Mobil aragla calismak eglencelidir. ) ) () ) )
6. Dil 6grenirken sozciik 6greniminde mobil arag yoluyla ) ) 1 () ) )
o6grenmeyi geleneksel yontemle 6grenmeye ¢ogu zaman tercih
ederim.
7. Ogretmenimin kullanimini serbest birakmasi halinde, mobil ) ) [ () ) )
aracimi derste kullanmayi isterim.
8. Mobil aracimi ders ici ve disinda etkili kullanmama karsin ) ) 1 () ) )
sinavlarda olmasi gereken basariy1 yakalayamiyorum.
9. Yabanc dil 6grenimi ile ilgili yeni bir uygulama indirdigim ) ) |1 () ) )
zaman nasil kullanilacagini kolayca 6grenirim.
10. Dersin iglenisini mobil araglara da uygun olacak sekilde ) ) 1 () ) )
tasarlayan 6gretmenlerimin dersinde, siklikla mobil aracimi
kullaninm.
11. Mobil aracimi yabanci dil 6grenme siirecimde kullanmak ) ) |1 () ) )
beni akademik anlamda daha bagarih bir 6grenci yapmaktadir.
12. Mobil arag derse dikkatimi vermemi giiglestirmektedir. ) ) () ) )
13. Dili 6grenirken mobil arag kullandigim durumlan sabirsizlikla ) ) [ () ) )
beklerim.
14. Mobil aracin not alma becerilerimde olumlu bir etkisi ) ) 1 () ) )
olmaktadir.
15. Mobil aracim konusma becerilerimi gelistirmeme yardim ) ) |1 () ) )
etmektedir.
16. Mobil arag kullanmak benim derslerdeki etkililigimde 6nemli ) ) [ () ) )

bir degisiklige yol agmamaktadir.
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17. Arkadaglarim beni mobil ara¢ kullanmaya yoneltmemektedir.

()

()

()

()

()

18. Mobil arag¢ kullanmak benim igin zordur.

()

()

()

()

()

19. Mobil arag¢ kullanimi benim yabanci dilde iiriinler ortaya

koymamda iiretkenligimi arttinir.

()

()

()

()

()

A

KADEMIK BASARI TESTI

1-31. sorularda, cumlelerde verilen bogluklara gelebilecek en uygun kelimeyi bulunuz.

1. She has worked for 10 years. | have worked for 25 years. | am more

A
B
C
D
E
2.
A
B
C
D
E
3

. career
. experienced
. fresh

. serve

. responsible

Heisa.......... surgeon and can do this serious brain operation.

. skilled

. career

. tiring

. enthusiasm

. embarrassing

. Adam: Why are you going to Japan?

Jane: lam going to .......... to a conference in Tokyo.

Mmoo w» &Moo w >

. Cheat

. practice
. attend

. pass

. graduate

pass
. practice
. exercise
. attend

. fail

. If you do not study hard, you will .......... your final exams.

than her.
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5. | cannot believe! He is a high school .... and he does not know how to read and write.
A. experienced

B. graduate

C. skilled

D. learning

E. knowledge

6.  Anna: | need a book for my final project but | haven’t found it anywhere.
Sally: You should go to the .......... . I am sure you can find it there.

. department

. college

. library

. course

. lecture

. Don't you think it's wrong to .......... on an exam?

A

B

C

D

E

7

A. pass

B. exercise

C. graduate

D. cheat

E. learning

8. Merve: Are you a student?

Sena: Yes, | am studying at the ......... of English Language Teaching at Amasya
University.

. course

. education

. school

. college

. department

©o mo oo o »

She hasagood ........ of French grammar. She will be a French teacher after
graduation.

. knowledge

. skilled

. learning

. break

m o O o >»

. graduate
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10. You should study regularly for ......... a foreign language. It requires time and energy.
A. learning

B. education

C. practice

D. exercise

E. gradute

11. She could not have university ......... because her family did not have enough money,
they were really poor.

A. attend

B. classroom

C. experienced

D. education

E. graduate

12. Could you help me please? | cannot ......... this application on my phone.

A. connect

B. fail

C. answer

D. call

E. install

13. Can other ........ view my profile on the social media without my permission?

A. accounts

B. users

C. copies

D. press

E. calls

14. Do you have a Facebook .......... ?

A. copy

B. connect

C. account

D. user

E. press

15. If you want to sell your car, you can put a(n) .......... on the newspaper.

A. series

B. user

C. advertisement



D. account

E. online

16. Have you heard the ......... ? Jane, the most hardworking student, is leaving the
school!

A. series

B. news

C. knowledge

D. advertisement

E. newspaper

17. “Game of Thrones” is one of my top ten favorite TV .......... .

A. advertisement

B. news

C. press

D. series

E. break

18. ....... should be role models for their children if they want to teach them morals.

A. Grandfather

B. Grandmother

C. Mother

D. Father

E. Parents

19. John and Marry have been .......... for five years. They haven’t got married yet.
A. married

B. divorced

C. engaged

D. wedding

E. friendship

20. | am going to sing a song at my best friend’s ......... ceremony.
A. wedding

B. divorce

C. engaged

D. friendship

87
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E. born

21. You need to respect .......... people and you should gave your seat to them on the
bus.

A. couple

B. engaged

C. divorce

D. elderly

E. brave

22. They got married in 2010. They could not get on well and .......... in 2012.

A. engaged

B. divorced

C. married

D. complained

E. annoyed

23. Yesterday, | met a young ......... from England on the beach. They told me that they
had come to Turkey for their honeymoon.

A. pupil

B. couple

C. adult

D. husband

E. wife

24. | do not want to work with him because he cannot control his ......... .

A. feel

B. afraid

C. annoy

D. confident

E. anger

25. He is always doing bad jokes and tries to ......... me because he knows that | really
hate his jokes.

A. complain

B. confident

C. annoy



D. anger

E. honest

89

26. | think she was not ......... when she said she loved me. She is a liar and | feel awful.

A. emotion

B. crazy

C. enthusiasm

D. honest

E. brilliant

27.lam ......... that | will pass this exam and become really successful in the future.
A. enthusiasm

B. confident

C. complain

D. anger

E. feel

28. Where did you learn to .......... these delicious meals?
A. dinner

B. boil

C. bake

D. cook

E. fry

29. Daughter: What are you doing, mom?

Mother: lam .......... birthday cake for your brother.

A. cooking

B. baking

C. frying

D. boiling

E. tasting

30. If you want to cook pasta, you should ......... some water in a saucepan.
A. taste

B. cook

C. boil

D. fry

E. bake



A. fresh
B. cook
C. boil
D. serve
E. fry

a salad with their lunch special. That is my favorite.

90



Kullanilan ingilizce Kelime Listesi
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Ana Kategori | Alt Kategori Kelime No | Kelime
- 1 Professional
Describing Jobs 5 Skilled
. 3 Interview
Job Interviews -
WORK 4 Experienced
Job Skills and Personal Qualities 5 Responsible
Describing Work 6 Tiring
In the Offfice 7 Office
Pay and Conditions at Work 8 Career
Access to Education 9 Attend
10 Answer
11 Cheat
12 Exam
Exams and Assesment 13 Eail
14 Pass
15 Practice
16 Classroom
In school 17 Desk
18 Library
19 Graduate
People in Schools 20 Pupil
21 Teacher
22 Break
EDUCATION 23 Exercise
School Life 24 Homework
25 Project
26 School
Subject and Courses 27 Course
28 Adult
29 College
. . 30 Education
Teaching and Learning 31 Knowledge
32 Learning
33 Study
34 Department
University Life 35 Lecture
36 Semester
37 Printer
TECHNOLOGY | Computers 38 Connect
39 Copy
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40 Install
41 User
Telephones 42 Call
43 Send
The Internet 24 TV
45 Online
; 46 Press
News Media 47 Advertisement
THE MEDIA 48 Newspaper
Radio 49 Listen
50 Radio
Television 51 News
52 Series
53 Die
54 Life
55 Married
56 Mother
57 Father
58 Parent
; 59 Elderly
Age/Children i -
61 Daughter
62 Grow
63 Young
FAMILY AND 64 Son
LIFE 65 Pregnant
66 Family
i i 67 Generation
Family/Friends 3 Friendshin
69 Grandfather
Relations 70 Grandmother
71 Husband
72 Wife
73 Couple
Love 74 Wedding
75 Engaged
76 Divorce
77 Anger
78 Annoy
79 Complain
Emotions 80 Embarrassing
81 Afraid
EMOTIONS 83 Emot|o.n
84 Enthusiasm
85 Brave
Personality 86 Brilliant
87 Confident
88 Crazy
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89 Honest
90 Lazy
91 Cook
92 Kitchen
. 93 Taste
Cooking 94 Boil
95 Bake
96 Fry
FOOD AND Describing Food 97 Fresh
DRINK 98 Breakfast
Types Of Meal 99 Dinner
100 Lunch
Restaurant 101 Serve
102 Waiter
103 Fruit
Types Of Food 104 Vegetable




KELIME DiYARI UYGULAMASI KELIME ANLATIMI ORNEGi

Kelime ve Anlami: Experienced / Tecriibeli

Ornek Climleler ve Cevirileri:

| am not experienced in driving.
Ben siiriis konusunda tecriibeli degilim.
There is an urgent need for experienced pilots.

Tecriibeli pilotlara acil ihtiyag var.
A more experienced lawyer would have dealt with the case in a different way.

Daha deneyimli bir avukat, davayi farkli bir sekilde ele alird..

Ornek Soru:

There is an urgent need for .................... pilots.

Bos birakilan yere gelebilecek en uygun ifadeyi seginiz.
Career

Experienced

Interview
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